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On Soz

21. ylizyil biiylik gelismelere sahne olmus, teknolojik gelismeler egitimden sanata toplumun
her alaninda ¢esitli degisiklikleri beraberinde getirmistir. Bu degisiklikler bireylerin de bir¢ok alanda
yetkinlik ve beceri kazanmalarini zorunlu kilmistir. Gliniimiiz toplumlari yaratici ve elestirel diisiinen,
is birligi icerisinde ¢aligma prensiplerine sahip, etkili iletisim kurabilen ve ayni1 zamanda liderlik,
sorumluluk ve hesap verebilirlik gibi becerilerde yetkin bireylere ihtiyag duymaktadir. Bu kapsamda
glinimiiz egitim anlayisinda 6grencilerin gereksinimlerini daha fazla dikkate alma, onlarin diisiinme,
akil yliriitme ve yaraticilik gibi becerilerinin gelisimine odaklanildigr bilinmektedir.

Egitim sistemi igerisinde 6grencilerin potansiyellerini en Ust diizeyde kullanmalarini ve
cagin gerektirdigi becerileri kazanmalarini saglayacak yonde etkinliklerin gelistirilmesi onemli bir
zorunluluktur. Ogrencilerin gelisimlerinin bir biitiin olarak desteklenmesi normal gelisim gdsteren
Ogrenciler i¢in énemli bir ihtiyag olarak ortaya ¢ikmakla birlikte 6zel yetenekli 6grenciler i¢in de
ayr1 bir dnem tagimaktadir. Dolayisiyla 6zel yetenekli 6grenciler, yeteneklerini en iist diizeyde
kullanmalarini saglamaya yonelik egitim ortamlarina ihtiya¢ duymaktadirlar. Gerek okul i¢inde
gerekse okul disindaki uygun egitim ortamlarinda, bireysel farkliliklar: dikkate alarak gelistirilmis
programlar ve egitsel altyapi yoluyla 6grencilerin kendileriyle ve cevreyle barisik olmalarinin
saglanmasi; bunun yani sira kendileri gibi farkli yetenekleri, ilgi ve 6zellikleri olan yasitlari ile birlikte
projeler tretmeleri; onlarin zihinsel, duygusal ve sosyal agidan sorunlar yasamalarini engelleyerek
mutlu ¢ocuklar olarak yeteneklerini kendileri ve insanlik i¢in degerlendirip kullanan bireyler haline
gelmeleri saglanmis olacaktir.

Ulkemizde ozel yetenekli Ogrencilerin ihtiyaglart Arastirma, Gelistirme, Egitim ve
Uygulama Merkezi ile bilim ve sanat merkezleri disinda 6grencilerin kendi okullar1 biinyesinde
acilan destek egitim odast uygulamalar ile karsilanmaktadir. Destek egitim odalar1 6zel yetenekli
Ogrencilerin egitim hizmetlerinden en st diizeyde yararlanmalarimi saglamak amaciyla 6zel arag-
gereclerle birlikte egitim materyalleri de saglanarak olusturulmus egitim ortamlaridir. Destek egitim
odas1 uygulamalari, okul ve kurumlarda kaynastirma/biitiinlestirme yoluyla egitim uygulamalari
cer¢evesinde Ogrencilerin akranlariyla birlikte ayni smifta egitimlerine devam eden 6zel egitim
ihtiyac1 olan dgrencilerin egitimini kapsamaktadir. Buna benzer bir anlayisla, destek egitim odas1
uygulamalari ile 6zel yetenekli 6grencilerin gelisimlerini desteklemek amaciyla zenginlestirilmis ve
farklilastirilmis etkinliklerden olusan egitim materyallerinin hazirlanmasi ihtiyaci ortaya ¢ikmustir.
Bu dogrultuda 6zel yetenekli ¢ocuklarimizin orgilin egitimlerinin yani sira biligsel, sosyal, fiziksel
ve duygusal 6zelliklerini taniyarak yetenekleri dogrultusunda 6zellestirilen destek egitimleri yoluyla
gelecegin liderleri ve bilim insanlart olmalarina katki saglamak i¢in alaninda yetkin 6gretmen ve
akademisyenlerden olusan ¢alisma gruplar1 olusturulmus ve destek egitim odasi etkinlik kitaplar
hazirlanmustir.

Destek Egitim Odalar1 Etkinlik Kitaplar; 6zel yetenegin desteklenmesinin belirli alanlarla
siirlt kalmamasi, ilkokul ve ortaokul diizeyinde egitim gdren tiim ozel yetenekli dgrencilerin
gelisimlerinin desteklenmesi amacina hizmet etmektedir. Ilkokul 2, 3 ve 4. simiflar ile birlikte ortaokul
5, 6 ve 7. simif Tiirk¢e, matematik, sosyal bilgiler ve fen bilimleri dersleri igin farklilastiriimig
etkinliklerin yer aldig1 kitaplarimiz 6zel yeteneklilerin gelisimlerine 6nemli katkilar saglayacaktir.
Destek Egitim Odalar1 Etkinlik Kitaplarinin hazirlanmasinda emegi gecen Genel Miidiirliigiimiiz
personeline, akademisyen ve 6gretmenlerimize tesekkiirlerimi sunarim.

Prof. Dr. Kemal Varin NUMANOGLU
Genel Miidiir







GIRIS

Ulkemiz genelinde 6zel yetenekli dgrenciler igin destek hizmetleri kapsaminda kurulan ¢ok
sayida bilim ve sanat merkezi bulunmaktadir. Bu 6zel yetenekli 6grenciler bilim ve sanat merkezleri
disinda, 6grenim gordiikleri okullarda, destek egitim odasindan da faydalanma hakkina sahiptirler.
Bu kitap 6zel yetenekli bireylerin destek egitim odalarinda aldiklar1 egitimin kalitesinin artirilmasi
maksadi ile gelistirilmis bir etkinlik kitabidir. Kitapta bulunan etkinlikler bir uygulayicinin 6n
hazirligina ve egitim siirecindeki rehberligine ihtiyag duyan bir yapidadir. Kitapta yer alan etkinlikler
0zel yetenekli 6grencilerin 6zel egitim gereksinimlerini karsilayacak, destek egitim odalarinda gorev
alan 6gretmenlere kilavuzluk edecektir.

Kitapta yer alan etkinlikler Milli Egitim Bakanligi Ogretim Programlarinda yer alan
kazanimlara uygun olarak tasarlanmistir. Bu baglamda hazirlanan etkinlikler, MEB kazanimlari
dogrultusunda 6zel yetenekli 6grencilerin egitimlerine yonelik zenginlestirilmis etkinlik 6rnekleridir.
Her bir etkinlik i¢in belirlenen siire iki ders saatidir ancak 6grencilerin hazirbulunusluguna, egitim
kurumunun fiziki imkanlar1 ve uygulayicinin mesleki yeterliligine bagli olarak bu siire arttirilip
azaltilabilir.

Ogrencilerin ilkokul 2, 3 ve 4. Smifta aldig1 dersler brans bazli kitaplar seklinde hazirlanmig
ve Hayat Bilgisi, Tilirk¢e, Matematik, Sosyal Bilgiler ve Fen Bilimleri derslerine iligkin etkinlikler
ayrt kitaplar halinde sunulmustur. Her etkinlik sonunda gerceklestirilen faaliyetin cesitli dlgme
araglar1 ile degerlendirilmesi Onerilmektedir. Uygulayicilara 6rnek teskil edecek 6lgme araglar
etkinlik sonlarina eklenmistir. Uygulayici uygun bulmasi durumunda siiregte farkli 6l¢me araglar: da
kullanabilir.

Hazirlanan bu kitabin iilkemizin yer istii kaynaklar1 olarak kabul edilen 6zel yetenekli
Ogrencilerin egitimine katki sunmasini temenni ederiz.

Destek Egitim Odas1 Smif Dersi Kitap Yazim Komisyonu Eyliil, 2022
Doc. Dr. Derya GIRGIN
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1 Diinyanin Sekli x 40440

Katman icinde Katman

DEO.F3.1.1. Dinya’nin seklinin kiireye benzediginin farkina varir.
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DEO.F3.1.2. Dinya’nin sekli ile ilgili gorisleri yansitan yaratici bir senaryo yazar.

DEO.F3.1.3. Dinya’nin sekliyle ilgili model hazirlar.

Aroc Grerecler Montem ve Texnikler
Exxinlic formlar, Dimya sexlinae top, Anlatim, soru-
matms‘fa Kagrt pla%tn( vo. atilar, roj caoani, Serme O
/ , Proje tabanl dgrenme.

KUurumus 3aprax<lar.

Uygulayici igin On Hazirhk

ayis! kadar cogaltiimaldir.

inli inlik dncesinde dgrenci s Ir. .
B mcak r, etkinlik dncesinde ihtiyac kadar temin

Etkinlikte kullanilacak malzeme/arag geregle

edilmelidir.




Katman icinde Katman

Ogrenme-Ogretme Siireci

Ogretmen elinde Diinya seklinde bir topla sinifa girerek dgrencilerin dikkatini elindeki kiireye ceker.
(Duinya seklinde bir top bulunamiyorsa Diinya’nin uzaydan gekilmis bir fotografini gésterir.) Ogrencilere
sorular sorarak konuya giris yapar:

Dinya’nin sekli neye benziyor?

Dinya’nin sekli ile ilgili fikirlere nasil sahip olduk?

Eski insanlar Dinya’nin sekli ile ilgili neler disiinmusgler?

Giris

Ogretmen 6grencilerin cevaplarini alir. Giniimiizde Diinya’nin sekli ile ilgili bilgileri, uzaydan cekilen
fotograflar sayesinde elde ettigimizi ve Dinya'nin seklinin kiireye benzedigini aciklar. Eskiden insanlarin
uzaktan kendilerine dogru gelen bir geminin dnce dumaninin gériinmesi, sonra baca ve diger kisimlarinin
goriinmesinden yola ¢ikarak da Dinya’nin sekKli ile ilgili fikir sahibi olabilmelerini saglayan gozlemler
yaptiklanini anlatir. Eski medeniyetlerin Dinya’nin sekli ile ilgili fikirlerine deginmeden &nce “Siz
Dunya’nin seklinin kiireye benzedigini 6grenmeden dnce neye benzedigini distinlyordunuz?” sorusunu
sorar. Ogrencilerin gizim yapmalarini ister. Ogrenciler gizimlerini Ek-1’e yaparlar ve yaptiklar cizimleri
arkadaslarina anlatirlar. Ogretmen eski medeniyetlerin Diinya’nin sekli ile ilgili fikirlerine deginir.



Diinya'nin Sekli x 40440

Ogretmen &grencileri Macellan, Biruni ve Pisagor'un Diinya’nin sekliyle ilgili fikirleri hakkinda arastirma
yapmaya yéneltir. Ogrenciler yaptiklar aragtirmalar sonucunda Macellan, Biruni ve Pisagor hakkindaki
arastirma sonuglarini ve eski medeniyetlerin Diinya’nin sekline iligkin fikirlerini iceren yaratici bir senaryo
yazarlar ve senaryoyu canlandinirlar. Ogretmen senaryolari rubrik (Ek-2) kullanarak degerlendirir.
Ogrenciler Ek-3’teki zaman cizelgesini kullanarak eski uygarliklardan itibaren Diinya’nin sekli ile ilgili
gorislerin zaman igindeki degisimini gdsteren bir gérsel dlizenleyici olustururlar.

Ogretmen dgrencilere matruska oyuncak gésterir. Gosterdigi oyuncak ile Diinya arasinda bir benzerlik
olup olmadigini sorar. Ogretmen dgrencilerin matruska oyuncaktaki ic ice bebekler gibi Diinya’nin da
katmanlardan olustugunu distinmelerini saglar. Diinya’nin katmanlarini bir gorsel lizerinde anlatir.

(v}
@
0]
=
m
Z
L
LL

Sea Level

100 km

Outer Core Crust

670 km
Inner Core

Mantle

2900 km

Outer Core

5150 km

Inner Core

6371 km

Ogretmen, égrencilere plastik atiklar, kagit atiklar, kurumus yapraklar vb. materyaller verir. Odrencilerin
bu atiklan ve kendi getirdikleri baska atiklari kullanarak Dinya’nin katmanlarini gbsteren bir model
tasarlamalarini ister. Ogrencilerin yaptiklari tasarimlan Derecelendirme Olgegi (Ek-4) ile puanlar.

Degerlendirme

1. Ogretmen Ek-2’deki rubrik ile 6grencilerin yazdiklar senaryolari yaraticilik agisindan
degerlendirir.

2. Ogretmen Ek-4’teki Derecelendirme Olgegi ile 6grencilerin olusturduklar tasarmlar
degerlendirir.



Katman icinde Katman

Ek-1: Diinya’nin Sekli Gizim Formu

Dunya’nin seklinin kireye benzedigini 6grenmeden 6nce neye benzedigini disindigunizi asagida
verilen kisma ¢iziniz ve Diinya’nin sekli ile ilgili énceki gorlslerinizi noktall kisma yaziniz.

Cizimim

D

Goruglerim:



Ek-2: Rubrik
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Ogrencinin Adi Soyad::

Ders: Fen Bilimleri
Etkinlik Adi: Katman icinde Katman

Tarih:

Diinyanin Sekli

Bu 6lgme araci “Matruska Gibi” etkinliginde 6grencilerin olusturdugu senaryolari yaraticilik
acisindan degerlendirmek amaciyla hazirlanmistir. Ogrencilerin olusturdugu senaryolari, belirtilen
kriterler dogrultusunda yaraticilik (akicilik, esneklik, 6zgiinlik ve detaylandirma) puanlarini

hesaplayarak degerlendiriniz.

Dunya’nin sekline
iliskin goruslerin
sayisi yeterli
degildir.

Dunya’nin sekline
iliskin goruslerin
sayisi yeterlidir.

Dinya’nin sekline
iliskin goruslerin
sayisi oldukcga
fazladrr.

1 2 3 4
Zayif Orta Iyi Cok iyi
S d S d
enaryoda Senaryoda enaryoda Senaryoda

Dunya’nin sekline
iliskin goruslerin
sayisi ¢ok fazladir.

Dunya’nin sekline
iliskin gérusler
kategorilere
ayrildiginda olusan
kategori sayisi
yeterli degildir.

Diunya’nin sekline
iliskin gérusler
kategorilere
ayrildiginda olusan
kategori sayisi
yeterlidir.

Dinya’nin sekline
iliskin gérugler
kategorilere
ayrildiginda olusan
kategori sayisi
oldukga fazladir.

Dinya’nin sekline
iliskin gérugler
kategorilere
ayrildiginda olusan
kategori sayisi cok
fazladrr.

Dinya’nin sekline
iliskin gorusler
diger gruplarla

karsilastiriidiginda

herhangi bir farkllik

Dinya’nin sekline
iliskin gorusler
diger gruplarla

karsilastirildiginda

oldukga benzerlik

Dinya’nin sekline
iliskin gorusler
diger gruplarla

karsilastirildiginda

Dinya’nin sekline
iliskin gorusler
diger gruplarla

karsilastirildiginda

detaylandirimamistir.

detaylandirnimamistir.

detaylandinimistir.

biraz farklidir. ok farkldir.
gostermemektedir. gostermektedir. raz o ¢ o
Dinya’nin sekline Dinya’nin Dinya’nin
Dunya’nin sekline u y. I.. § I u Y . ! . u y . I .
iliskin aériisler hi iliskin gorusler sekline iligkin sekline iligkin
grin gortiy ¥ yeterince gorisler yeterince | gorusler fazlasiyla

detaylandinimistir.




Katman icinde Katman

Ek-3: Zaman Cizelgesi

Ogrencinin Adi Soyadt:

Ders: Fen Bilimleri

Etkinlik Adi: Katman icinde Katman

Tarih:

Dunya’nin sekili ile ilgili gorislerin degisimini gdsteren bir zaman ¢izelgesi olusturunuz.




Diinyanin Sekli Z 40440

Ek 4: Derecelendirme Olgegi
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Ogrencinin Adi Soyadi:

Ders: Fen Bilimleri

Etkinlik Adi: Katman icinde Katman

Tarih:

Bu 6lgme araci “Matruska Gibi” etkinliginde 6grencilerin olusturdugu tasarimlari degerlendirmek amaciyla
hazirlanmistir. GorUslerinizi (g6zlemlerinizi) asagida belirtilen kriterlere gdre (ilgili kisma X isareti koyarak)

belirtiniz.
0 1 : 3 4
_ (Gézlenmedi) | (Zayif) veya . (Cok lyi) veya
Olgutl Ort I
e veya (Cok (Yetersiz) (Orta) ( (Q;erly;)a (Gok Yeterli)

Yetersiz)

Tasarimda Dinya’nin
katmanlar dogru
olarak goésterilmistir.

Tasarimda Dinya’nin
katmanlari dogru
olarak adlandiriimistir.

Tasarim, Dinya’nin
katmanlarini
aciklamada yeterlidir.

Tasarim, diger
ogrencilerin
tasarimlarindan
oldukga farklidir.

Tasarimda
katmanlarin
kalinliklarina dikkat
edilmistir.

||s
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2 Dinya'nin Yapisi x 40440

Benim Gezegenim

DEO.F3.2.1. Dunya’nin ylzeyinde karalarin ve sularin yer aldigini kavrar.
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DEO.F3.2.2. Dlinya’da etrafimizi saran bir hava katmaninin bulundugunu aciklar.
DEO.F3.2.3. Duinya ylzeyindeki kara ve sularin kapladigi alanlari model tzerinde karsilastirir.
DEO.F3.2.4. Hayalindeki gezegen modelini tasarlar.

DEO.F3.2.5. Tasarladigi gezegen modeli ile diinya modelini karsilastirr.

Aroc Crerecler Montem ve Teknikler

Etxinlik Formlar, Kiare strafor, Kece
KumMas!, moket Kartonu, fon Karton,
3ap|s)cmc. vio. malzemeler.

Anlatim, soru-cevap, Proje tabanli
ngQV\MQ.

Uygulayici igin On Hazirhk

sayis! kadar cogaltiimaldir. .
ler, etkinlik éncesinde intiyag kadar temin

Etkinlik formlari, etkinlik oncesinde 6grenci
Etkinlikte kullanilacak malzeme/arag gere¢

edilmelidir.




Benim Gezegenim

Ogrenme-Ogretme Siireci
Girig

Ogretmen, dgrencilere dogaya ve cevrelerine baktiklari zaman en ¢ok hangi rengi gérduklerini sorar.
Ogrencilerin denizlerde, gbllerde, akarsularda, havada mavi renkle karsilastiklarini fark etmelerini saglar.
Dinya modelini gdstererek Uzerinde sularin kapladigi alanlarn incelemelerini saglar. Diinya’nin yapisi
ile ilgili olarak Ek-1’de verilen KWL tablosundaki “Neler biliyorum?” ve “Neler 6grenmek istiyorum?”
kisimlarini doldurmalarini ister. Calismanin sonunda da “Neler 6grendim?” kismini doldurmalarini ister.

Ogretmen, Diinya’nin gevresini saran gaz tabakasinin Diinya’nin atmosferi oldugunu séyler. Hava
olaylarinin atmosfer tabakasinda gergeklestigini ifade eder. Dinya’nin 3%’Gnln sularla kapl oldugu
bilgisini paylagir. Ogrencilerin 3 kavramini kolaylikla anlayabilmeleri icin de asagidaki gérseli kullanabilir.

Sekil.1

Dunya ylUzeyindeki kara ve sularin kapladigi alanlar

Ogretmen dgrencilerin kiire strafor, kece kumasi, maket kartonu, fon karton, yapistirici vb. malzemeleri
kullanarak Diinya ylzeyindeki karalarin ve sularin kapladidi alanlari gésteren bir model tasarlamalarini
ister. Ogrenciler diinya modelini tasarladiktan sonra dgretmen, égrencilerin hayal ettikleri gezegeni
modellemelerini ister. Ogrencilerin tasarladiklar gezegen modeli ile Diinya modelini karsilagtirmalari
icin Ek-2’yi 6grencilere dagitarak doldurmalarini séyler.
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Degerlendirme

Ogretmen, Ek-3’teki Derecelendirme Olcegi ile 6grencilerin tasarimlarini degerlendirir.

Ogrenciler, Ek-4'te yer alan Oz Degerlendirme Formunu kullanarak kendi performanslarini deger-
lendirirler.



Benim Gezegenim

Ek-1: KWL Tablosu

Ogrencinin Adi Soyadt:

Ders: Fen Bilimleri

Etkinlik Adi:

Tarih:

Dunya’nin yapisi ile ilgili olarak neler bildiginizi, neler 6grenmek istediginizi ve neler dgrendiginizi tablodaki
ilgili kisimlara yaziniz.

Neler biliyorum? Neler 6grenmek istiyorum? Neler 6grendim?
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Adiniz Soyadiniz:

Ders: Fen Bilimleri

Etkinlik Adi: Benim Gezegenim

Bu form diinya modeli ve hayalinizdeki gezegeni degerlendirmeniz icin hazirlanmistir. Oncelikle
hayalinizdeki gezegeni ve katmalarini distnerek asagida belirtilen kisma giziniz. Noktali olarak
verilen kisma gezegenin katmanlari ile ilgili agiklamalar yaziniz. Képri semasini doldurarak diinya
modeli ve hayalinizdeki gezegeni karsilastiriniz.

Hayalimdeki gezegen ve katmanlari:

D

Hayalimdeki gezegen ve katmanlarinin ézellikleri:

|24



Benim Gezegenim

Kopri semasi
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Ek-3: Derecelendirme Olcegi
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Ogrencinin Adi Soyadr:

Ders: Fen Bilimleri

Etkinlik Adi: Benim Gezegenim

Tarih:

Bu 6lgme araci, “Benim Gezegenim” etkinliginde égrencilerin olusturdugu tasarimlari degerlendirmek
amaciyla hazirlanmistir. Gorlslerinizi (gdzlemlerinizi) asagida belirtilen kriterlere goére (ilgili kisma X
isareti koyarak) belirtiniz.

0 1 8 4
2 : :
o (Gozlenmedi) (Zayif) veya (lyi) veya (Cok lyi) veya
Olgitl Ort
guter veya (Cok (Yetersiz) (Orta) (Yeterli) (Cok Yeterli)
Yetersiz)

Tasarimda gezegenin
yapisi gosterilmistir.

Tasarimda Dunya’nin
yapisini olusturan
su ve kara orani
dogru bir sekilde
gosterilmistir.

Tasarimda Dinya’nin
yapisi ve 6grencinin
hayalindeki
gezegenin yapisl
karsilastiriimistir.

Tasarim, diger
oégrencilerin
tasarimlarindan
oldukga farklidir.

Tasarimda
katmanlarin
kalinliklarina dikkat
edilmistir.
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Ogrencinin Adi-Soyadi:

Tarih:
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Bes Duyumuz / Canlilar ve Yasam

Dunya Digi Duyular

DEO.F3.3.1. Duyu organlarinin énemini fark eder.

DEO.F3.3.2. Duyu organlarinin temel gérevlerini agiklar.

DEO.F3.3.3. Farkli canli turlerinin duyu organlarinin farkl sekil ve ézelliklerde oldugunu fark eder.

Arac Orerecler

Exxinlik Formlan.

vontem ve Teknikler

Soru cevap.

Uygulayici icin On Hazirhk

sinde 6grenci sayisi kadar gogaltiimalidir.

Etkinlik formlari, etkinlik once cesinde ihtiyag kadar temin

Etkinlikte kullanilacak malzeme/arag geregler, etkinlik on

edilmelidir.




Dunya Digi Duyular

Ogrenme-Ogretme Siireci

Giris

Ogretmen duyu organlarimizin neler oldugunu sorarak derse giris yapar. Duyu organlarimizin gérevlerini
hatirlatir. Ogretmen diger canlilarin duyu organlar ile insanlarin duyu organlar arasinda bir fark olup
olmadigini sorar. Ogrencilerin gérislerini alir. Daha sonra agagidaki érneklere benzer drnekler paylasir.

. Kopeklerin koku alma duyusu insanlardan binlerce kat daha gelismistir. Beyin kapasitelerinin
blyiik bir blimiini koku alma duyusunun galismasi icin kullanirlar. insanlarda yaklasik bes milyon koku
alma hicresi bulunurken képeklerde yaklasik 200 milyon koku alma hicresi bulunmaktadir.
. Kartallarin gozleri, gérintileri 6 ile 8 kat araliginda degisen oranlarda blyitme 6zelligine sahiptir.
Ayni zamanda 300 derecelik genis bir acglyl gorebilecek sekildedir. Dért bin bes yliz metre ylUksekte
ucarken 30 bin hektarlik bir araziyi gbzleriyle tarayabilir ve bin bes yiz metre uzakliktan bir tavsani otlar
arasinda fark edebilirler.

Yarasalarin gérme yetenekleri oldukga zayiftir. Yon bulmak igin isitme ve yankilama sistemini
kullanmaktadirlar.

. Kedi baliklari biyiklarini tat alma duyusu ve dokunarak hissetme organlari olarak kullanirlar.
Bir arinin toplam 12.000 g6zu vardir.
. Bukalemunun gozleri birbirinden bagimsiz hareket edebilir. Bir gdzleriyle avlarini takip edip diger

gozleriyle etrafi izleyebilirler.

Ogretmen daha sonra égrencilere Ek-1’i dagitir ve égrencilerden metni okumalarini ister. Metinde yer
alan bilgiler tzerine konusurlar.

Ogretmen Ek-2'yi dagitir. Ogrencilere asagidaki senaryoyu okur:

“Bilim insanlari dinyamizin yériingesinde yeni bir gok cismi kesfetmislerdir. Bir uzay gemisi oldugunu
fark ettikleri bu cismi, zorlu gegen calismalar sonucunda dinyaya getirmeyi basarmislardir. Yapilan
incelemeler sonucu gemi igerisinde hayatini kaybetmis diinya disi bir varlik oldugu ortaya ¢ikmistir. Bilim
insanlari, incelemelerinin sonucunda bu varligin insanlardan ¢ok daha farkl duyusal &zelliklere sahip
oldugunu gérmislerdir.” Ogrencilerden bu diinya disi varligi hayal etmelerini, bu varigin duyu organlarini
cizmelerini ve duyu organlarinin &zelliklerini anlatmalarini ister. Calismasini tamamlayan 6grenciler
sunumlarini yapar.

Degerlendirme c¢alismalari ile etkinlik sonlandirilir.

Degerlendirme

Oz Degerlendirme Formu
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Ek 1: Hayvanlar Diinyay1 Nasil Algiliyor?
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Pinar DUNDAR

Cevremizde olup biten birgcok seyi duyuyoruz,
gbriyoruz; birgcok seyi tadabiliyoruz;  bircok
seye dokunabiliyoruz; birgok seyin de kokusunu
alabiliyoruz. Tum bunlari duyu organlarimiz sayesinde
gerceklestiriyoruz. Hayvanlar da yasadiklari diinyayi
tipki bizim gibi duyu organlan sayesinde algiliyor.
Ancak pek cogu bizdekilerden daha farkli duyu
organlarina ya da daha keskin duyulara sahip. Peki,

hayvanlar cevrelerinde olup bitenleri hangi yollarla
algiliyor? Duyu organlari pek c¢ok hayvanin vicudunun

belirli bdlgelerinde bulunsa da bazi yayin
baliklar i¢in durum biraz farkli. Bu baliklar tim
vicutlanyla tat alabilirler. Bunu da derilerinin
ylUzeyine yayilan tat alma tomurcuklar sayesinde
yaparlar. Tat molekdillerine karsi hassas olan tat
alma tomurcuklari yayin balginin ézellikle agzinin
kenarlarinda ve buradaki kedi biyigina benzeyen
uzantilar Gzerinde bulunur. Bu 6zellikleri sayesinde
avlarinin tadini onlari yemeden &nce alabilirler. Tat
alma tomurcuklari yalnizca avlarinin tadini tespit
etmelerine degil tadin yogunlugunu algilamalarina
da yarar. Bdylece suyun altinda, camurlu zeminler
gibi bulanik bir ortamda bile tat yogunlugunu takip
ederek avlarinin yerini rahatlikla bulabilirler. Bazi
yayin baliklarinin viicudunda yiz binin Uzerinde
tat tomurcugu bulunur.

Yusufcuklar bilesik gdz yapisina sahip canlilardan.
Bir yusufcugun goézlerinin her biri “ommatidia” adi
verilen, 30 bine yakin bal petegi biciminde kiguk
g6zden olusur. Bu gdzler her ydnden gelen goérintileri
toplayarak birlestirir ve mozaige benzeyen yeni bir
goruntl olusturur. Yusufcuklarin gézleri insanlarinkine
gbre ¢ok daha fazla rengi ayirt edebilir. Bunun yani
sira mordétesi dalga boyundaki 1sigi bile algilayabilirler.
Hareket eden nesnelere karsi da hayli duyarlidirlar.
Gozleriyle 1s19In saniyede 80 kez titresmesini

algilayabilirler. Ayrica g6zlerinin  dninden gecen
béceklerin kanat cirpislarini fark edebilirler.
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Dunya Digi Duyular

Yildiz burunlu késtebek tim hayvanlar arasinda
belki de en ilging burna sahip olan hayvan. Ancak
onu 6zel yapan, koku alma duyusu degil dokunma
duyusu. Bu ilging burunlu hayvan, adini burnunu
yildiz bigiminde cevreleyen 22 adet uzantidan
alir. Bu uzantilarin her biri dokunma duyusundan
sorumlu binlerce alici icerir. Yildiz burunlu
kostebeklerin dokunma

Kuzey Amerika bozayllarinin koku alma duyulan
hayli geligmistir. Oyle ki bir hayvan lesinin kokusunu
kilometrelerce uzaktan alabilirler. Bu ayilarn
burunlarinin icinde yer alan, koku almadan sorumlu
boélge insanlarinkinden yUz kat daha blyudktdr.
Burunlarinda bir milyarin Gzerinde koku alici bulunur.
Bu koku alicilar milyonlarca sinir hlicresine baghdir
ve algiladiklan kokuyu bu hicreler yoluyla beyne
gbnderirler. Bbylece bozayilar algiladiklari kokunun
bir hayvan lesinden mi, ¢dpten mi yoksa gevrede
gezinen baska bir hayvandan mi geldigini tespit
edebilirler. Hassas koku duyulari kendileri igin
tehdit olusturabilecek bir hayvan varsa bulunduklari
cevreden uzaklagmalarina, avlanmalarina ya da es
bulmalarina yardimci olur.

duyusu o kadar hassastir ki topragin altina gémulmus
bir tuz tanesinin bile varligini algilayabilirler. Ayrica
avlari olan bdécek ve yer solucanlarinin yerini de
bu uzantilar yoluyla tespit ederler. Yildiz burunlu
kostebekler bulunduklari cevreyi gozleriyle degil
dokunarak  gorlrler.  Burunlarinin  gevresindeki
uzantilariyla dokunduklar her yeri ¢ boyutlu olarak
algilayip topragin altinda tlinel kazarak ilerlerler. Sahip
olduklari uzantilar topragin ve yiyeceklerin burunlarina
girmesine engel olur.

Cok hassas isitme duyusuna sahip olan yunuslar su altindayken sesleri alt geneleri yoluyla isitir. Bunun icin
oncelikle kafalarinin gerisinde yer alan bosluklar yardimiyla tiz bir ses ¢ikarirlar. Ardindan bu sesi alinlarinin
gerisinde bulunan 6zel bir organ yoluyla ses dalgasi seklinde suya génderirler. Ses, suyun altinda bir engele
carparak yankilanir. Yankilanarak geri dénen bu ses dalgasi yunuslarin alt cenesinde toplanir ve i¢ kulaga
iletilir. Farkh yapidaki bu ses dalgalari yoluyla yunuslar; dnlerindeki bir nesnenin ya da hayvanin varliini, ne
kadar uzakta oldugunu, bigimini ve blyUkliguni algilayabilirler.
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Bes Duyumuz/Canlilar ve Yasam

Ek-2: Uzaydan Gelen Dostumuz

“Bilim insanlari dinyamizin y&riingesinde yeni bir gdk cismi kesfetmislerdir. Bir uzay gemisi oldugunu
fark ettikleri bu cismi, zorlu gegen c¢alismalar sonucunda diinyaya getirmeyi basarmiglardir. Yapilan
incelemeler sonucu gemide hayatini kaybetmis diinya disi bir varlik oldugu ortaya ¢ikmistir. Bilim
insanlari, incelemelerinin sonucunda bu varligin insanlardan ¢ok daha farkl duyusal ézelliklere sahip
oldugunu gérmuslerdir.”

Bu arastirmayi gergeklestiren ekipte oldugunuzu hayal ederek bu diinya disi varligin duyu organlari
ve bu duyu organlarinin dzellikleri hakkinda bilgi veriniz.

Duyu Organi Sekli Ozellikleri

Goz

Burun

Kulak

Dil

Deri




Ogrencinin Adi-Soyadi:
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Kuvveti Taniyalim/Fiziksel Olaylar

Haydi Eglen!

DEO.F3.4.1. Hareket eden varliklari gézlemler ve hareket 6zelliklerini ifade eder.

DEO.F3.4.2. Ginluk yasaminda karsilastigi olaylarda hizlanma, yavaslama, dénme, sallanma ve yon
degistirme hareketlerini fark eder.

DEO.F3.4.3. Hizlanma, yavaslama, dénme, sallanma ve y6n degistirme hareketlerini gézlemleyebilecegi
bir nesne tasarlar.

DEO.F3.4.4. Kuvvetin etkilerini gdzlemleyebilecegi bir video geker.

Aroc Orrecler ot
i .
Exxinlic fFormlan, Cardooard, mobil em ve Teknikler

telefon, T m mzwxlmgmnda galmm lborusu, Anlotim, Soru-cevap, STEAM,
oeir misket, Koli bana, MUKavva, MoKas,
silikon ‘tobancas vb.

Uygulayici igin On Hazirhk

sayis! kadar cogaltiimaldir. .
ler, etkinlik éncesinde intiyag kadar temin

Etkinlik formlar, etkinlik dncesinde 6grenci
Etkinlikte kullanilacak malzeme/ara¢ gerec

edilmelidir.




Haydi Eglen!

Ogrenme-Ogretme Siireci
Giris

Ogretmen, dgrencilere lunapark resmi gosterir. Ogrencilerden lunaparktaki olasi hareketleri diistinmelerini
ister.

Ogrencilere su sekilde sorular yéneltebilir:

Donme dolabin hareketi i¢in neler sdyleyebilirsiniz?

Hiz treninin yolun farkll kisimlarinda gergeklestirdigi hareket nasil bir harekettir?

Gondolun hareketi nasil bir harekettir?

Atlikarincanin hareketi hakkinda neler sdyleyebilirsiniz?

Ogretmen sordugu sorularla d3rencilerin hizlanma, yavaslama, dénme, sallanma kavramlarini diisiinmelerini
saglar. Ogrencilere Ek-1’i dagitarak doldurmalarini ister. Ogrenciler formu doldurduktan sonra hizlanma,
yavaslama, dénme, sallanma, yon degistirme hareketleri (izerinde tartisirlar. Sonrasinda 6gretmen, “Tavsan
ve Kaplumbaga” 6yklsUni anlatarak dgrencilerin hikayedeki hizli ve yavas kavramlarina dikkatlerini ceker.
Ogrencilerden kuvvetin etkilerini gézlemleyebilecekleri bir video cekmelerini ister. Ogrenciler videolarini
cektikten sonra arkadaglan ile paylasirlar. Ogretmen &grencilere Cardboard ve mobil telefon verip bir
uygulama araciigiyla kendilerini hiz treninde hissetmelerini saglar. Ogrencilerin hizlanma, yavaslama ve
dénme durumlarini deneyimlemeleri icin bir tasarim yapacaklarni belirtir. Giindelik yasam problemini
ogrencilerle paylasarak tasarim igin yonlendirmeler yapar.

(Ayverdi, Avcu, Ulker ve Karakis, 2020)

Ogretmen, dgrencilere Miihendislik Tasarim Dénguisii Formu (Ek-2), 2 m uzunlugunda yalitim borusu, demir
misket, koli bandi, mukavva, makas, silikon tabanca vb. malzemeler vererek ellerindeki demir bilyeyi en uzak
mesafeye ulastiracak hiz treni yolu tasarimini yapmalarini ister. Ogrenciler tasarimlarini yaparken mithendislik
tasarim donglsl adimlarini kullanirlar. Ayni zamanda olusturacaklar tasarmlarda bilyenin hizlanma,
yavaslama, slrtinme gibi durumlarini gdzlemleyebilecekleri similasyon programi (6rnegin https://phet.
colorado.edu/tr/simulation/legacy/energy-skate-park) kullanabilirler. Ogrenciler tasarimlarini tamamladiktan
sonra denemeler yaparlar. Tasarimlarini diger arkadaslarina sunarlar.

Ogretmen degerlendirme galismalariyla etkinligi sonlandirir.

Degerlendirme

Ogretmen, Ek-3’teki Derecelendirme Olcegi ile 6grencilerin olusturduklar tasarimlari degerlendirir.
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Kuvveti Taniyalim/Fiziksel Olaylar
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Ek-1: Eslestirelim

Asagida gunlik hayatinizda gercgeklestirdiginiz bazi olaylar verilmistir. Bu olaylar ile hareket tirlerini
ornekte gosterildigi gibi ok isareti kullanarak eslestiriniz.

Hizlanma

- Yavaslama

is makinesinin
frenine
basiimasi

- e

Geminin
limana
yanasmasi

Sallanma

Topacin
hareketi

Yon degistirme




Haydi Eglen!

Ek-2: Miihendislik Tasarim Doéngiisii (EDS, 2014)

Ogrencinin Adi Soyadt:
Ders: Fen Bilimleri
Etkinlik Adi:

Tarih:

Tasarnimlarinizi yaparken, mihendislik tasarim déngusu slrecini kullanarak her bir adimda gergeklestirdiginiz

islemleri 6zetleyiniz.

Coziimlerin
paylasiimasi

[/

Co6zimin test
edilmesi ve de-
gerlendirilmesi

N

ihtiyac ya da

problemin

tanimlanmasi

=

Prototip
gelistiriimesi

<

N

intiyac ya da
problemin
arastiriimasi

\

Olasi
¢cozumlerin
gelistiriimesi

74

En olasi
¢c6ziimin
secilmesi
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Kuvveti Tantyalim / Fiziksel Olaylar

Ek 3: Derecelendirme Olgegi
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Ogrencinin Adi Soyadi:

Ders: Fen Bilimleri

Etkinlik Ad:

Tarih:

Bu 6lcme araci, “Haydi Eglen!” etkinliginde Ogrencilerin olusturdugu tasarimlari degerlendirmek
amaciyla hazirlanmistir. Gorlslerinizi (gdzlemlerinizi) asagida belirtilen kriterlere goére (ilgili kisma X
isareti koyarak) belirtiniz.

0 1 8 4
2 . .
L (Gozlenmedi) | (Zayif) veya (lyi) veya (Cok lyi) veya
Olgitl Ort
gutier veya (Cok (Yetersiz) (Orta) (Yeterli) (Cok Yeterli)
Yetersiz)

Tasarim amaca
yoneliktir.

Urtintin
tasarlanmasinda
disiplinler arasi
bir bakis acisi
kullaniimistir.

Ogrenciler,
tasarim surecinde
muihendislik
tasarm déngusinu
kullanmiglardir.

Uriin, probleme
yOnelik ¢6zim
Uretmistir.

Sinirliliklar yeterince
dikkate alinmigtir.

Tasarlanan Urin
orijinaldir.
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Kuvveti Tantyalim / Fiziksel Olaylar

Baska Bir Gezegende Oynayalim

DEOQ.F3.5.1. itme ve cekmenin birer kuvvet oldugunu deneyerek kesfeder.

(v}
@
0]
=
m
Z
L
LL

DEO.F3.5.2. itme ve cekme kuvvetlerinin hareket eden ve duran cisimler lizerindeki etkilerini gdzlemleyerek
kuvveti tanimlar.

DEO.F3.5.3. Kuvvetin etkilerini gdzlemleyebilecegi bir oyunu farkl kosullara uyarlar.

Aro¢. Grerecler Montem ve Texnikler
Exanlic formlan, holart, oupan videos. Anlatim, soru cevap, tartismo,

Uygulayici igin On Hazirhk

grenci say!s! kadar cogaltiimaldir. .
ler, etkinlik sncesinde ihtiyagc kadar temin

Etkinlik formlari, etkinlik dncesinde 6
Etkinlikte kullanilacak malzeme/arag gerec

edilmelidir.




Baska Bir Gezegende Oynayalim

Ogrenme-Ogretme Siireci

Ogretmen jenga oyunu ile sinifa girer. Ogrencilerle birlikte oyunu oynarlar. Oyunun sonunda &gretmen,
dgrencilerin oyun oynarken itme ve gekme hareketlerini kullandiklarini fark etmelerini saglar. Ogrencilere
bir gorsel sunarak goérseldeki hareketleri distinmelerini ister.

Giris

E‘:.::‘a

Ogretmen; 6grencilerden gorseldeki oklarin yéniine dikkat ederek gerceklesen hareketleri ve bu
hareketlerin etkilerini hizlanma, yavaslama, dénme, sallanma ve ydn degistirme seklinde ifade etmelerini
sdyler. Calismanin sonunda 6grenciler kuvvetin etkilerini diisiinerek kendi ciimleleri ile kuvveti tanimlarlar.
Ogretmen Ek-1’i dagitarak &grencilerin gérsellerdeki resimlerde kuvvetin hangi etkilerini gérdiklerini
yazmalarini ister. Ogrenciler galismayi tamamladiktan sonra yazdiklari cevaplari tartisirlar.

Ogretmen &dgrencilere topla oynanan bir oyun (futbol, voleybol, basketbol, tenis vb.) videosu izletir.
Ogrencilerden oyun oynanirken gergeklesen olaylan diisiinerek burada kuvvetin etkilerini ortaya koyan
bir fikir tekerlegi (Ek-2) olusturmalarini ister. Ogrenciler sectikleri olayda kuvvetin etkilerini fikir tekerlegine
yazarlar. Yazdiklar distinceleri tartigirlar. Ogretmen ogrencilere kuvvetin etkileri ile ilgili fikir tekerlegi
olusturduklari oyunu hayali olarak Diinya disinda bir gezegende oynayacaklarini séyler. Ogrencilerden bu
oyunu oynarken uygulanan kuvvet, yercekimi vb. etkileri distinerek oyunu ve oyunun kurallarini yeniden
yazmalarini ister. Bu calisma icin Ek-3 ve Ek-4’0 kullanirlar. Oyunu ve oyunun kurallarini yeniden yazarken
nelere dikkat ettiklerini tartisirlar.

Ogretmen degerlendirme calismalariyla etkinligi tamamlar.

Degerlendirme

Ogretmen, Ek-5'teki rubrik ile égrencilerin Diinya disindaki gezegende oynayacaklari oyun ile ilgili
yazdiklanni yaraticilik acisindan degerlendirir.
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Kuvveti Taniyalim / Fiziksel Olaylar

Ek-1: Kuvvetin Etkileri
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Asagidaki gorsellerde kuvvetin hangi etkilerini gérdiigiinizi tablodaki uygun yere yaziniz.

Kuvvet Etki




Baska Bir Gezegende Oynayalim

Ek-2: Fikir Tekerlegi

Asagida verilen fikir tekerlegini kullanarak izlediginiz oyunda gerceklesen olaylarda kuvvetin
etkileri ile ilgili fikirlerinizi belirtiniz.
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Kuvveti Tantyalim/Fiziksel Olaylar

X 40+40

Ek-3: Oyunun Diinya’da Oynanmasi
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Asagidaki tabloyu izlediginiz oyunun Diinya’daki oynanis sekline gére doldurunuz.

DUNYA

Oyunun adi

Oyununun kurallari ve
oynanig sekli

Oyun sUresi

Oyunda kullanilan
aracg gereg ve
ekipmanlar

Oyunun sahasi

Oyunda kuvvetin
etkileri
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Baska Bir Gezegende Oynayalim

Ek-4: Farkh Bir Gezegende Oynanmasi

Asagidaki tabloyu oyunun farkli bir gezegendeki oynanis sekline gére doldurunuz.

Oyunun adi

Oyununun kurallar ve
oynanis sekli

Oyun sUresi

Oyunda kullanilan
arac gereg ve
ekipmanlar

Oyunun sahasi

Oyunda kuvvetin
etkileri
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Ek 5: Rubrik

Kuvveti Taniyalim/Fiziksel Olaylar

Ogrencinin Adi Soyad::
Ders: Fen Bilimleri
Etkinlik Adi: Baska Bir Gezegende Oynayalim

Tarih:

Bu 6lgme araci, “Bilimle Oynama” etkinliginde égrencilerin Dinya disi gezegende olusturdugu oyun
kurallarini yaraticilik agisindan degerlendirmek amaciyla hazirlanmistir. Ogrencilerin olusturdugu oyun
kurallarini, belirtilen kriterler dogrultusunda yaraticilik (akicilik, 6zgiinlik ve detaylandirma) puanlarini
hesaplayarak degerlendiriniz.

1 2 3 4
Olcitler Zayif Orta Iyi Cok iyi
Dunya disi Dunya disi Dunya disi Dunya disi
gezegende gezegende gezegende gezegende
Akicilik olusturdugu oyunun | olusturdugu oyunun | olusturdugu oyunun | olusturdugu oyunun
kurallarinin sayisi kurallarinin sayisi kurallarinin sayisi kurallarinin sayisi
yeterli degildir. yeterlidir. oldukga fazladr. cok fazladr.
Dinya d Dinya d
tnya cis! tnya dis! Dinya disi Dinya disi
gezegende gezegende
N N gezegende gezegende
olusturdugu olusturdugu N N
olusturdugu olusturdugu
. oyunun kurallar, oyunun kurallari,
Ozglnlik oyunun kurallari, oyunun kurallar,

diger égrencilerle
karsilastiriidiginda
herhangi bir farklilik

diger 6grencilerle
karsilastiriidiginda
oldukga benzerlik

diger 6grencilerle
karsilastirildiginda

diger 6grencilerle
karsilastirildiginda

Zenginlestirme

biraz farklidir. k farkhdr.

gostermemektedir. gOstermektedir. raz fardidin gor fariarr
Dinya disi

Dinya disi geze- ezey enje Dinya disi Dinya disi

gende olusturdugu gezeg gezegende gezegende

oyunun kurallar hig
detaylandinima-
migtir.

olusturdugu oyunun
kurallar yeterince
detaylandiril-
mamistir.

olusturdugu oyunun
kurallari yeterince
detaylandirimgtir.

olusturdugu oyunun
kurallari fazlasiyla
detaylandiriimigtir.

|46




.

SOV VWY



Maddeyi Taniyalim/Madde ve Dogasi

Madde Kartlari

DEO.F3.6.1.
3.6.1. Bes duyu organini kullanarak maddeyi niteleyen temel 6zellikleri aciklar.
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DEO.F3.6.2. Cevresindeki maddeleri, hallerine gére siniflandirr.

Aroc Grerecler .
Montem ve Teknikler

Etxinlik Formlar, cop poseti icerisinde
farkl madde ve malzemeler. Egitsel oyun.

Uygulayici igin On Hazirlik

nci sayisi kadar cogaltimaldir.
eregler, etkinlik dncesinde ihtiyag kadar temin

Etkinlik formlari, etkinlik dncesinde 6gre
Etkinlikte kullanilacak malzeme/arag 9

edilmelidir.




Madde Kartlan

Ogrenme-Ogretme Siireci

Giris

Ogretmen, icerisinde farkli malzemelerin bulundugu bir ¢cdp poseti ile derse girer. Ogrencilerden ellerini

posetin icine sokarak posetteki malzemelere dokunmalarini ister. Ardindan dokunduklari malzemelerin
ne oldugunu tahmin etmelerini ister.Sadece elleri ile malzemelerin ne oldugunu tahmin etmelerini ister.
Daha sonra 6grencilere bu malzemelerin baska hangi 6zelliklerini bilmeleri durumunda tahminlerindeki
dogrulugu artirabileceklerini sorar. Ogretmen maddelerin farkli renk, koku ve tatlara sahip oldugunu,
yuzeylerinin plrizll ya da pirlzsiz olabilecegini, 1131 gegirip gegirmeme gibi 6zelliklerinin bulundugunu
hatirlatir.
Ogretmen, Ek-1'de yer alan kartlar égrencilere dagitir. Ogrencilerden kartlarda yazan maddeleri/
cisimleri incelemelerini ister. Kartlar Gizerinde bulunan maddelerin/cisimlerin gesitli &zelliklerinin kartlarin
koselerine yazildigini belirtir. Her kartin puaninin isareti ile belirtildigini sdyler. Oyunun amacinin
yilksek puan toplamak oldugunu belirtir. Ogretmen kartlari kapali sekilde é3rencilere dérder tane dagrtir.
Oyuna baslayan oyuncu elindeki bir karti ortaya birakir. Kart Gizerindeki “*” kadar puan kazanmis olur.
Ogretmen o 6grenciye baska bir kart vererek tekrar dérde tamamlar. ikinci oyuncu elindeki kartlardan bir
tanesini yerdeki kartin kdsesine yerlestirir. Yerlestirmek icin her iki kartin kdsesinde ayni 6zelligin yazmasi
gerektigini belirtir. Oyuncu bu sekilde hem temas ettigi karttaki puani hem de kendi yerlestirdigi kartin
puanini almis olur.

33t

Ornek:

KATI KIRILGAN

NS
S

LIS

A =/

BUZ *kkKk

YENILIR/IGILIR/
SAYDAM SOLUNUR
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Maddeyi Taniyalim/Madde ve Dogasi
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KATI SAYDAM

CAM *kkk

KIRILGAN PURUZzSUZz

Yukaridaki érnekte birinci oyuncu “Buz” kartini yerlestirip 4 puan kazanmuistir. ikinci oyuncu ise
“Cam” kartini yerlestirerek 4+4 puan kazanmistir. “Buz” ve “Cam” kartlari saydam olma &zellikleri
ile eslestirilmiglerdir.

Ogretmen her seferinde kapali olarak duran kartlardan bir tanesini hamle yapan égrenciye vererek
kartlan bitirir. Her turda 6grencilerin aldigi puanlar kaydeder. En ¢cok puani toplayan égrenci oyunu
kazanmisg olur.

Ogretmen daha sonra Ek-2’yi dagrtir. Ogrencilerden oyun icin yeni kartlar hazirlamalarini ister.
Hazirlanan yeni kartlari da oyuna déahil ederek oyunu tekrar oynatir.

Ogretmen 8lgme degerlendirme galismalari ile dersi sonlandirir.

Degerlendirme

Oz Degerlendirme Formu



Ek-1: Oyun Kartlar

Madde Kartlan

Asagidaki kartlarn keserek ayiriniz.

KATI KIRILGAN KATI ESNEK
N
3
| X {~ A\ ‘l‘
: ——/\‘/
BUZ *kkk BALON Fekkkokk
SAYDAM YENIR MAT KOKUSU YOK
KATI KIRILGAN SIVI YARI SAYDAM
[ ]
Ty
CAM BARDAK **** CAMASIR SUYU *****
SAYDAM PURUZSUZ ICILMEZ KOKUSU VAR
SIvI MAT KATI OPAK
TN . ﬁ
y <
@)
. MuUZ **
BENZIN **
AKISKAN ICILMEZ YENIR TADI VAR
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Maddeyi Taniyalim/Madde ve Dogasi

X 40+40

GAZ KOKUSU VAR SIvi TADI VAR
DOGALGAZ *kkk BAL******
SOLUNMAZ TADI YOK YENIR YARI SAYDAM
KATI ESNEK KATI SAYDAM
TEKERLEK *** CAM ****
PURUZLU MAT KIRILGAN PURUZSUZ
KIRILGAN KATI KOKUSU YOK OPAK
. . TAHTA *o=
CAM SURAH] ****
PURUZzSUZz SAYDAM KATI SERT




Madde Kartlan

OPAK SIVi YUMUSAK KATI
)i g
SUT KAGIT **
TADI VAR ICILIR TADI YOK KOKUSU YOK
OPAK KATI TADI YOK SERT
o ANAHTAR
GIVI *kkk
SERT PARLAK PARLAK KATI
YUMUSAK KATI YENIR OPAK
f
£ /;
YASTIK *** EKMEK **
OPAK KOKUSU YOK PURUZLU KATI
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Maddeyi Taniyalim/Madde ve Dogasi

SERT PURUZSUZ SIvI OPAK
| |
BOWLING TOPU **** LIMONATA ***
OPAK KATI TADI VAR KOKUSU VAR
GAZ TATSIZ YENIR OPAK
|
OKSIJEN **** PAMUK SEKER *****
KOKUSU YOK SOLUNUR KATI TADI VAR
MAT YENMEZ ESNEK TADI YOK
|
-_—
& 3
\
KAYA **+ FUTBOL TOPU **
PURUZLU OPAK YUMUSAK KATI
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Madde Kartlan

Ek-2: Oyun Kartlar Sablonu

Asagidaki sablonlara kendi oyun kartlarinizi hazirlayiniz.
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Maddeyi Taniyalim/Madde ve Dogasi x 40+40
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Ogrencinin Adi-Soyadi:

Tarih:

2. Neyi iyi yaptim? Neden?

3. Bu etkinlikte zorlandigim bolimler:
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8 Maddeyi Niteleyen Ozellikler x A

Dikkat Dikkat

DEO.F3.7.1. Bazi maddelere dokunma, bakma, onlari tatma ve koklamanin canli viicuduna zarar
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verebilecegini tartisir.

DEO.F3.7.2. Bireysel olarak veya gruplar halinde ¢alisirken gerekli glivenlik tedbirlerini almada sorumluluk

Ustlenir.
Aroc Crerecler Montem ve Texnikler
Einli fomlagagg?a Kalemleri, A+ Soru cevap.

Uygulayici igin On Hazirhk

sayis! kadar cogaltiimaldir. .
ler, etkinlik éncesinde intiyag kadar temin

Etkinlik formlari, etkinlik dncesinde ogrenci
Etkinlikte kullanilacak malzeme/ara¢ gerec

edilmelidir.




Dikkat Dikkat

Ogrenme-Ogretme Siireci

Giris

Ogretmen dgrencilere A4 kagidi ve boya kalemleri dagitir. Ogrencilere DEQ’da uyulmasi gereken kurallari
belirleyeceklerini, kurallari yazmamalarini, her bir kurall bir isaretle ifade etmeleri gerektigini soyler.
Ogrenciler, “DEO’da yemek yemek yasaktir.", "DEO’da esyalar dikkatli kullanmaliyiz.” gibi ifadeleri birer
gorsel ile aciklamaya caligirlar. Cizimler sonrasinda 6grenciler calismalarini agiklarlar.

Daha sonra 6gretmen, Ek-1’de yer alan ¢esitli uyari levhalarnni 6grencilere gostererek bunlarin anlamlarini
sorar. Ogrencilerin yanitlarindan sonra bu levhalarin gergek anlamlarini agiklar.

Ogretmen daha sonra Ek-2’yi dagitir. Formda, farkli branglarda galisan bazi doktorlarin aciklamalarinin
yer aldigini belirtilir. Ogrencilerden aciklamalari okumalarini ister.

Daha sonra duyu organlarimizin sagligini korumak icin bazi énlemler almamiz gerektigini belirtir. Bu
dnlemlerin neler olabilecegini sorar. Ogrencilerden yanitlarini Ek-3’e yazmalarini ister.

Ogretmen, duyu organlarnmizin saghgini korumak igin cesitli uyar isaretleri gelistireceklerini ve bu
isaretleri okulda/evde ilgili Grlinlerin/araglarin tizerine yapistiracaklarini belirtir. Ogrencilere Ek-4’ti dagitir.
Ogrencilerden “yenmez”, “icilmez”, “solunmaz”, “dokunulmaz”, “uzun sire dinlenmez”, “uzun sire
bakilmaz” vb. ifadeleri gérsellestirmelerini ister. Ogrenciler her bir ifade icin bir uyarn gérseli hazirlar.
Hazirlanan gorselleri ¢ogaltarak 6grencilerden bu gorselleri okulda/evde ilgili yerlere asmalarini/
yapistirmalarini ister.

Ogretmen daha sonra Ek-5'i dagitir. Ogrencilerden formda yer alan ciimlelerden bir tanesini devam
ettirerek bir 8yki yazmalarini ister. Oykdilerini tamamlayan &grenciler okur.

Ogretmen degerlendirme galismalari ile etkinligi sonlandirir.

Ogretmen ve dgrenciler yazilan yorumlar hakkinda tartisirlar. Daha sonra égretmen, égrencilere “Siz bu
etkinlikte farkl bir renk sapka ve farkli bir yaklasim tiri ekleyecek olsaniz bu hangi renk ve hangi yaklasim
olurdu? Neden?” sorularini sorar. Ogrencilerden cevaplarini gerekgeleriyle birlikte agiklamalarini ve Ek 2
lizerinde cizerek gdstermelerini ister. Ogrencilerin ekledikleri sapka rengi ve yaklasimi hakkinda tartisilir.
Ogrenciler isterlerse birden fazla renk sapka ve yaklasim ekleyebilirler. Ogretmen égrencilerden sectikleri
ornek olaylari 6grencilerin kendi belirledikleri renk sapka ve bu renge ait yaklasim agisindan yorumlayarak
tartismalarini ister. Tartismanin ardindan égretmen degerlendirme ¢alismalarini yapar.

Degerlendirme

Oz degerlendirme formu.
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Ek-1: Uyarn Levhalari

Asagida bazi uyar levhalari bulunmaktadir. Levhalarin anlamlarini tahmin ediniz.




Dikkat Dikkat

Ek-2: Doktorlardan Oneriler

Bugtin birgok farkl amag i¢in (oyun, eglence, yol gdsterici vb.) lazer iginlari
kullaniimaktadir. Ancak maksadi disinda kullanilan ve dogrudan gdze
dogrultulan bu isinlar gézde kalici ve ciddi hasarlara yol agcabilmektedir.
Dunyada binlerce kisi gozlerine tutulan bu lazer isinlari sebebiyle gérme
sorunu yasamaktadir. Bundan dolayi hastanelere basvuran Kigilerin énemli
bir béliminde de kalici gérme kaybi olusmaktadir.

Uzun muddet yiksek sese maruz kalmak, ¢cok hassas olan ve duyma
fonksiyonunda temel goérevi Ustlenen i¢ kulaktaki hiicrelerin 8lmesine
sebep olabilir. Kendini yenileyemeyen ve cogalamayan bu hiicrelerin
6lmesine bagl olarak kiside isitme kaybi ortaya cikabilir. YUksek sese
maruz kalmak bir slire sonra kisinin isitme yetisinde kalici hasara yol
acabilir. Bu nedenle yiiksek sese maruz kalabilecegimiz ortamlardan
mimkin oldugu kadar kaginmak gerekiyor.

Bilindigi Uzere sindirim agizda baslar. Agizda yemeklerin sindiriimesine
yardimci bakteriler bulunur. Bu bakterilerin 6nemli bir b8IimU sindirim igin
gereklidir. Ama fazla bakteri kotl koku olusturabilir. Bu sebeple agzin tam
olarak temizlenmesi gereklidir. Sadece bir dakika iginde yapilabilecek bir
dil temizliginin birgcok faydasi bulunmaktadir.

Cildimizin bronzlagsmasi kendimizi iyi hissettirir. Bunun yaninda
vicudumuzda D vitamini olusumunu destekledigi icin glines isinlarina
ihtiyac vardir. Fakat gtines iginlarinin zararl etkileri de bulunur. Ten rengi
koyu olanlar giinese daha az duyarl olmalarina ragmen herkes, dzellikle
bebek ve cocuklar, glinesin yakan isinlarindan korunmalidir. Cogu glines
hasari erken yaglarda olur. Bu etkiler yillar gectikce artar. Bu durum cilt
hlcrelerinin hasar almasina, erken yasta kirisikliklara, cilt lekelerine ve en
sonunda da cilt kanserine neden olabilir.

insanin bes duyu organindan biri olan burun, saglik acisindan cok
6nemlidir. Burun sayesinde hem nefes alma hem de koku alma
ihtiyacimizi karsilariz. Bu nedenle de burun saghgimizi korumamiz ¢ok
onemlidir. Aksi halde temel ihtiyacimiz olan nefes alma ihtiyacini tam
olarak karsilayamayiz. Burun yerine agizdan nefes aldigimizda hava filtre

Jl edilmedigi icin mikroplar viicudumuza daha kolay girerler.
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Maddeyi Niteleyen Ozellikler x T

Ek-3: Duyu Organlarimizin Saghgi
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Duyu organlarimizin saghgini nasil koruyabilecegimiz ile ilgili 6nerilerinizi asagiya yaziniz.

Dil

Deri

Kulak

Goz

Burun




Dikkat Dikkat

Ek-4: Uyar isaretlerim

LETH LT

Asagidaki bélimlere “yeme”, “icme”, “soluma”, “dokunma”, “dinleme” ifadelerini anlatan uyari isaretleri
ciziniz. Gizdiginiz bu isaretleri uygun yerlere asiniz/yapistiriniz.
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Maddeyi Niteleyen Ozellikler x A

Ek-5: Olmasaydi Ne Olurdu?

Asagidaki tablodan dilediginiz bolimu secgerek bir dykl yaziniz.

Bir varmis bir yokmus, bir zamanlar hicbir seyin kokusunu alamayan bir kbpek varmis.

Bir varmis bir yokmus, bir zamanlar viicudundaki derisi incecik olan bir yilan varmis.

Bir varmig bir yokmus, bir zamanlar hicbir sesi duyamayan bir tavsan yasarmis.

Bir varmig bir yokmus, bir zamanlar gézleri cok da iyi gérmeyen bir kartal varmis.

Bir varmis bir yokmus, bir zamanlar hi¢bir seyin tadini alamayan bir tilki yasarmis.




Ogrencinin Adi-Soyadi:
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9 Isigin Gérmedeki Rolii R s0+40

Bilimle Oyna

DEO.F3.8.1. Gdzlemleri sonucunda gérme olayinin gergeklesebilmesi igin 1sigin gerekli oldugu sonucunu
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cikarir.
DEO.F3.8.2. Farkli renklerin gériilmesi icin madde-isik etkilesiminin gerekliliginin farkina varir.
DEO.F3.8.3. Cevresindeki 1sik kaynaklarini dogal ve yapay isik kaynaklari seklinde siniflandirir.

DEO.F3.8.4. Isik ile ilgili bir soruna ¢6zim Uretmek icin tasarim odakli diisiinme sirecini kullanir.

Aroc. Orrecler

Montem ve Texni
Etcinlik formlan, Kumas Parcas), bcga; ot 2KNiK ey
Kup, begaz 151K Ka%nagn ve Kz, W\a_w, nlatim, SOWI—cevap, cortsma
sil renkli s [Ereferint (5K Itresi £asarim odakh diiscmme.
oksa renkli naglovx), Karton, MoKas, 15K
Kaynag, p‘ul, ampml, baglavx’cn kablolan,
p\pet, mukavva vb.

Uygulayici igin On Hazirhk

sayis! kadar cogaltiimaldir. .
ler, etkinlik éncesinde intiyag kadar temin

Etkinlik formlar, etkinlik dncesinde 6grenci
Etkinlikte kullanilacak malzeme/ara¢ gerec

edilmelidir.




Bilimle Oyna

Ogrenme-Ogretme Siireci

Giris

Ogretmen, égrencilere birlikte kérebe oynayacaklarini séyleyerek derse baglar. Elindeki kumas parcasi
ile 6grencilerden birinin gézinl kapatir ve oyuna baglarlar. Ebe birka¢ kez degistikten sonra oyunu
sonlandirirlar. Ogretmen gézlerinde kumas yokken birbirlerini rahat bir sekilde géren égrencilerin kumas
varken gérememelerinin nedeninin ne oldugunu sorar. Ogrencilerin gérme olayinin gergeklesmesi igin
1sIgin gerekliligini anlamalarini saglar. Ardindan 6grencilerden gérme olayinin gergeklesmesi icin 1s1gin
gerekli oldugunu gésteren bir deney tasarlamalarini ister. Ogrenciler Ek-1’i kullanarak deney raporlarini
yazarlar. Beyaz renkli bir kiip, beyaz i1sik kaynagi ve kirmizi, mavi, yesil renkli isik filtrelerini (isik filtresi
yoksa renkli naylon) 6grencilere verir. Ogrenciler, beyaz kiipiin lizerine 6nce beyaz isik géndererek kiipiin
rengine bakarlar. Sonra farkli renklerdeki isik filtrelerini kullanarak kiipin hangi renkte gérindigune iliskin
gézlemler yaparlar. Ogretmen, égrencilerin hazir bulunusluk diizeyine gére ayni anda birden fazla filtreyi
birlikte kullanmalarini da saglayabilir. Ogrencilerin gézlem sonuglarini not almalarini ister. Ogrenciler
beyaz isikta beyaz renkli goriinen kiipln filtre kullanildiginda farkli renkte gériinmesinin nedenini tartigirlar.
Ogretmen, calismada kullandiklar isik kaynaginin yapay bir isik kaynagi oldugunu belirtir. Ogrencilerin
bildikleri diger 1sik kaynaklarinin neler oldugunu sorar. Sonrasinda dgrencilere Ek-2’yi dagitarak tabloda
belirtilen 1sik kaynaklarini dogal ve yapay isik kaynagi olarak siniflandirmalarini ister.

Ogretmen ve 6grenciler yapay isik kaynaklari ile ilgili tasarim odakli diisiinme calismasina geger. Ogretmen
tasarim odakli distinme stireci hakkinda dgrencilere agiklama yapar. Sirecin sekilde gdsterilen asamalari
takip ettigini belirtir.

EMPATI TEST ETME

TANIMLAMA

Sekil-1. Tasarim odakl diistinme asamalari
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Tasarim odakli distinme asamalari (Kaynak: Ideate High Academy, 2019)

Tasarim odakli diistinmenin her bir asamasi hakkinda Brown (2008)’un agiklamalarini kullanarak
kisaca bilgilendirme yapar (Akt. Girgin, 2019).
1. Empati kurmak: Farkl bakis acilar edinmeyi saglar.

2. Tanimlamak: Durumu anladiktan sonra, net olarak agiklama taslagi meydana getirmeyi
saglar. Sorun hakkinda paydaslarla gériisme yapilip sorun tanimlanir.

3. Fikir Uretmek: Tanimlanan sorunla ilgili ¢éztmlerin olusturulmasidir. Bu asamada, olasi tim
fikirler ortaya konur.

4. Prototip gelistirmek: Soruna iliskin olusturulan fikirlerden birinin hayata gecirilmesidir.

5. Test etmek: CozUmlerin paylasilmasi asamasidir. Yapici geri bildirimlerden sonra iyi olan,
olmayan ve gelistiriimesi gereken noktalar ortaya konur. Gerekirse diger asamalara dénls
yapilabilir.

Problem Kartlari (Ek-3), Tasarim Odakli Diistinme Suregleri Sablonu (Ek-4), Empati Haritasi (Ek-5), Bakis
Acisi Gelistirme Sablonu (Ek-6), Kullanici Dénitleri Sablonu (Ek-7), TOD (Tasarim Odakli Dislinme)
rubrigi (Ek-8), dizUstU bilgisayar, renkli yapigkanl kagitlar ve prototipleme malzemelerini 6égrencilere
verir. Siiregte adim adim birlikte ilerleyeceklerini belirtir. Oncelikle iglerinden bir kisiyi kullanici olarak
segmelerini sdyler. Kullanici olarak belirlenen kisi problem kartlarinin arasindan bir problem seger. Ogrenci
isterse Isik ile ilgili kendi problemini arkadaslaryla paylasir. Ogrenciler kullanici olarak belirledikleri
kisinin problemini anlamak igin ilk asamada empati yaparlar. Bunun icin bu kisiyle gériisme yapmak
amaciyla gérisme sorulari olustururlar. Olusturduklar gériisme sorularini kullanarak Empati Haritasini
(Ek-4) doldururlar. Béylece tasarim odakl disiinme sirecinin ilk asamasi olan Empati asamasini
tamamlarlar. ikinci asamada dgretmen Bakis Acisi Gelistirme Sablonunu (Ek-5) vererek dgdrencilerin
kullanicinin problemini tanimlamalarini ister. Boylece 6grenciler tasarim odakli diisiinme sirecinin ikinci
asamasini yani tanimlama basamagini tamamlarlar. Ogretmen, problemi tanimlayan &gdrencilerden
bu kisinin problemini ¢ézmek igin mimkin oldugunca fazla sayida ¢6zim 6nerisi Uretmelerini ister.
Ogrenciler bu asamada yapiskanl kagitlar kullanarak, Urettikleri fikirleri yazip tahtaya ya da belirledikleri
bir yere yapistinrlar. Ogrenciler Urettikleri fikirler arasindan en iyi oldugunu disindikleri fikri secerek
prototipleme asamasina gecerler.
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Bilimle Oyna

Ogretmen bu asamada égrencilerin intiyaci olabilecek karton, makas, i1sik kaynag, pil, ampul, baglanti
kablolari, pipet, mukavva vb. malzemeleri 6grencilere verir. Prototipi olusturan égrenciler, kullanici olarak
belirledikleri dgrenciye prototiplerini kullandirarak test ederler. Ogretmen bu asamada kullanicinin
donutlerini Ek 7’yi kullanarak alirlar. Kullanici déndtlerini aldiktan sonra prototiplerinde gerekli degisiklikleri
yaparak tasarimlarini sunarlar.

Ogretmen degerlendirme calismalariyla etkinligi tamamlar.

Degerlendirme

Ogretmen Ek-8’de yer alan TOD rubrigini kullanarak degerlendirme yapar. Rubrik Avcu (2019) tara-
findan gelistiriimis ve gegerlik-gtvenirlik calismasi yapilmis bir rubriktir.
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Isigin Gérmedeki Rolu x 40+40

Ek-1: Deney Raporu
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Asagidaki tabloya deneyle ilgili bilgileri yaziniz.

Deneyin Amact:

Kullanilacak Arag Geregler:

Deneyin Yapilisi:

Deneyin Sonucu:




Bilimle Oyna

Ek 2: Dogal ve Yapay Isik Kaynaklari

Asagida 1sik kaynaklarini dogal ve yapay i1sik kaynagi olarak siniflandiriniz.

Isik Kaynag Dogal Yapay




Isigin Gérmedeki Rolii x 40440

Onceki sayfada siniflandirdiginiz kaynaklarin adlarinin basinda yazan harfler agagidaki sifreyi
¢bzmeniz igin size yardimci olacak. Sorularin cevaplarini bularak sifreyi ¢dzin(z.

Sorular: Sifrenin Harfleri:
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Yasamin kaynagi olan temel i1sik kaynaginin adi
nedir?

Blyuk Kopek takimyldizinda bulunan,
Glnes’ten daha parlak olan, baharda kuzey
yarim kireden gériinebilen 1sik kaynaginin adi
nedir?

Bahar ve yaz aylarinda gorebileceginiz,
ucabilen ve dogal 1sik kaynagi olan hayvan
hangisidir?

Turkiye’de Ege, Marmara ve Akdeniz’de
bulunan dogal 1sik kaynagi olan hayvan
hangisidir?

Fitilli ve basingh c¢esitlerin  bulunan, eski
dénemlerde kullanilmis yapay 1sik kaynagi
hangisidir?

Karsidan karsiya gegerken baktiginiz yapay i1sik
kaynagi hangisidir?

Dogum glni pastalarinizi aydinlatan yapay i1sik
kaynagi hangisidir?




Bilimle Oyna

Ek-3: Problem Kartlari

Asagidaki problem kartlarinda belirtilen problemlerden birini secerek sectiginiz probleme yénelik
tasarim odakh diisiinme calismasini arkadaslarinizla birlikte gerceklestiriniz.
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Isigin Gérmedeki Rolii Z 40440

Ek-4: Tasarim Odakli Diigiinme Siirecleri Sablonu

Asagida Tasarim Odakli Distinme Sirecleri yer almaktadir. Calismanizi gergeklestirirken, Problem
Kartlarindan birini sectikten sonra Tasarim Odakli Digslinme streclerini takip ederek probleminizin
¢6zUmUnu gerceklestiriniz.

1. Empati kurmak: Farkh bakis agilar edinmeyi saglar.

2. Tanimlamak: Durumu anladiktan sonra, net olarak aciklama taslagi meydana getirmeyi saglar.
Sorun hakkinda paydaslarla gériisme yapllip sorun tanimlanir.

3. Fikir tretmek: Tanimlanan sorunla ilgili ¢éziimlerin olusturulmasidir. Bu asamada, olasi tim fikirler
ortaya konur.

4. Prototip gelistirmek: Soruna iliskin olusturulan fikirlerden birinin hayata gegirilmesidir.

5. Test etmek: GozUmlerin paylasilmasi asamasidir. Yapici geri bildirimlerden sonra iyi olan, olmayan
ve gelistiriimesi gereken noktalar ortaya konur. Gerekirse diger asamalara dénls yapilabilir.



Bilimle Oyna

Ek 5: Empati Haritasi

Ders: Fen Bilimleri

Etkinlik Adi: Bilimle Oyna

Tarih:

Kullanici olarak belirlediginiz kisiyle bir gériisme yapiniz. Gériisme sonrasinda kullanicinin séyledikleri ve
dusunduklerini empati haritasinda ilgili kisimlara yaziniz.

Soyledikleri/Yaptiklari Dustnduklerim/Hissettiklerim
Gorusmecinin gordikleri ve duyduklari bu Soyledikleri/Yaptiklar bélimindeki verilere
boélimde yer alir. Gorlisllen kisinin agzindan cikan dayanilarak kullaniciyla ilgili anlam ¢ikarilir,
clmlelere, tirnak icinde ve degistiriimeden yer varsayimlarda bulunulur.
verilir.
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Isigin Gérmedeki Rolii Z 40440

Ek-6: Bakis Acisi Gelistirme Sablonu

Ders: Fen Bilimleri

Etkinlik Adi: Bilimle Oyna

Tarih:

Asagidaki cimleleri tamamlayarak Bakis Agisi Gelistirme (BAG) cumleleri kurunuz.

.................................................................................... ‘nin (kullanicinin adi) ...............
.................................................................................... (fiil) icin bir yol/yéntem bulmaya
ihtiyaci vardir;

CUNKU et e (icgort)
.................................................................................... ‘nin (kullanicinin adi) ...............
.................................................................................... (fiil) icin bir yol/yéntem bulmaya
ihtiyaci vardir;

CUNKU et (icgort)
.................................................................................... ‘nin (kullanicinin adi) ...............
.................................................................................... (fiil) icin bir yol/yéntem bulmaya
ihtiyaci vardir;

LT S N (icgori)
.................................................................................... ‘nin (kullanicinin adi) ...............
.................................................................................... (fiil) icin bir yol/ydntem bulmaya
ihtiyaci vardir;

LT S (icgori)
.................................................................................... ‘nin (kullanicinin adi) ...............
.................................................................................... (fiil) icin bir yol/ydntem bulmaya
ihtiyaci vardir;

LT S (icgoriy)
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Ek-7: Kullanici Doniitleri Sablonu

Ders: Fen Bilimleri

Etkinlik Adi: Bilimle Oyna

Tarih:

Kullanici déntlerini agagidaki tabloyu kullanarak kaydediniz.
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Isigin Gérmedeki Roli

Ek-8: Tasarim Odakli Diisiinme Rubrigi

Ders: Fen Bilimleri
Etkinlik Adi: Bilimle Oyna

Tarih:

Bu oOlgme araci, TOD goérevindeki 6grenci performansini degerlendirmek amaciyla hazirlanmistir.

Ogrencilerin olusturdugu tasarimlari kriterler dogrultusunda degerlendiriniz.

Seviyeler
1 2 3 4
Olgutler Zayif Orta Iyi Cok iyi Puan
Gortusmeden elde
- edilen bilgiler
Gorismedenelde | =~
L . o kisinin agzindan
Tasarim gorevine edilen bilgiler N
uygun go Gorismeden elde | kisinin agzindan dogrudan ikan
rd ymge sogiularl edisfen bilgiler dj“rudagi\ Ikan ctmielere ve bun-
Empati ¢ g . d M lara dayanarak
hazirlanmig rastgele not cimlelere de yer Kullanicivia ilaili
ve kullaniciya edilmis. verilerek empati viafg
o var-sayimlara yer
yoneltilmis. sablonuna not . i
o verilerek empati
edilmis.
sablonuna not
edilmis.
BAG cimle- BAG clUmleleri .
Tanim- . . . En az dort tane
Bir tane leri kismen ¢ogunlukla kural- . .
lama/ kurallarina uygun | kurallarina uygun larina uygun BAG climesi
Bakis Acisi yo y.g' ¥o kurallarina uygun
e ve anlasilir BAG yazilmis ve iki kullaniimis ve
Gelistirme . . . ve anlasilir
cimlesi yazilmis. | tane anlasilir BAG | g tane anlasilir
(BAG) ) . .. yazilmis.
cimlesi yazilmig. | cumle yaziimis.




Bilimle Oyna

o 5-15 adet - , -
Fikir 0-5 adet arasinda arasinda fikir 15-25 tane fikir 25°’ten fazla fikir
Uretme fikir Gretilmis. Y Uretilmis. Uretilmis.
dretilmis.
Gereksiz 6gele-
Gereksiz dgelere re yer veriime-
Prototipte Prototipte yer verilmeyen, yen, oldukga ilgi
gereksiz 6gelere | gereksiz 6gelere oldukcga cekici, gorsel
Prototi yer verilmemis, yer verilmemis, ilgi cekici ve acidan basarili ve
Iemep tasarim kismen tasarim oldukca gorsel acidan kullanilmasi kolay
ilgi cekici ve ilgi cekici ve basaril olan olan prototip
gorsel olarak gorsel olarak prototipi kullanicinin etki-
basarili olmus. basaril olmus. kullanmasi kolay | lesime gegebile-
olmus. cegi sekilde
olmus.
Kullaniciya pro-
Kullaniciya Kullaniciya totip kullandi-
rototip kul- rototip kul- rilmis ve nelerin
Kullaniciya P P KU P b ! , eV I
rototi landiriimis ve landiriimis ve ise yarayip
P P nelerin ise nelerin ise yaramadigl, nele-
Test etme kullandirnimig ve o . . o .
nelerin ise ya- yaradigi ile yaradigi ile rin gelistiriimesi
. o birlikte nelerin ise | birlikte nelerin ise gerektigi ve
radigi not edilmis. . . )
yaramadigi not yaramadigi not nelerin tasarim
edilmis. edilmis. ekibini sasirttigi
not edilmis.
Toplam
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Cevremizdeki Sesler Z S

Hayatimizdaki Sesler

DEO.F3.9.1. Her sesin bir kaynagi oldugu ve sesin her ydne yayildigi sonucunu cikarir.
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DEO.F3.9.2. Cevresindeki ses kaynaklarini dogal ve yapay ses kaynaklar seklinde siniflandirir.
DEO.F3.9.3. Ses siddetinin isitme icin 6énemli oldugunu gézlemler ve her sesin insan kulag: tarafindan
isitilemeyecegini fark eder.

DEO.F3.9.4. Ses siddeti ile uzaklik arasindaki iligkiyi aciklar.

DEO.F3.9.5. Siddetli seslerin isitme kaybina sebep olabilecegini ifade eder.

Aroc Orrecler Montem ve Teknikler

Exinlic formlan, etxilesimli tolta. Tartisma,

Uygulayici igin On Hazirhk

sayis! kadar cogaltiimaldir. .
ler, etkinlik éncesinde intiyag kadar temin

Etkinlik formlar, etkinlik dncesinde 6grenci
Etkinlikte kullanilacak malzeme/ara¢ gerec

edilmelidir.




Hayatimizdaki Sesler

Ogrenme-Ogretme Siireci

Giris

Ogretmen asagidaki gorselleri dgrencilere gdsterir ve bu gérsellerin ne cagristirdigini sorar. Ogretmen
ses ve Isigin yayllmalarinin arasinda nasil bir fark oldugunu 6grencilerden érneklerle agiklamalarini ister.
Ardindan “Ameliyathanede Mizik” metnine gegilir.
Ogrenciler ydnergelerdeki durumlarla ilgili fikirlerini ifade ettikten sonra gizdikleri oyun alanindaki giivenli
olan ve olmayan durumlar tartisilir. Ogretmen oyun alanlarindaki araglarin kullanimi ile ilgili “Bu araglar
kullananlarin dikkat etmesi gerekenler nelerdir?” sorusunu sorarak tartisma baslatir. Tartismanin ardindan
ogrencilere cizimleri Gzerinde gerekli dizeltmeleri yapmalari igin yeterli zaman verilir. Bu noktada
6gretmen 6grencilerin dogru sifreye ulasabilmeleri icin destekleyici sorular sorabilir: Sence dizlik ve kask
takmak glvenli midir? vb.

Daha sonra 6gretmen sifrenin ikinci kelimesini ¢ézeceklerini sdyleyerek Ek-2’yi dagitir. Ek-2’de yazili
olan sorular cevaplayarak sifreye ulasmalari icin 6grencilere 4 dakika siire verir. Ogrencilerin ulasmalari
gereken sifre “oyun” kelimesidir.

Sifreler ¢dzuldikten sonra 6gretmen, 6grencilerden iki sifreyi de sirasiyla sdylemelerini ister. Olusan sifre
“glvenli oyun” olmaldir. Ogrencilerle sifreden yola cikilarak giivenli oyun hakkinda fikir paylasimi yapilir.
Daha sonra 6grencilerden Ek-3’te verilen kavram haritasini glivenli oyun ile ilgili fikirlerinden yola ¢ikarak
doldurmalari istenir.

Ardindan 6gretmen 6grencilere “Sence 20 yil 6nce oyun alanlarinda hangi oyun araglar vardi?”, “Bundan
20 yil sonra oyun alanlarinda sence hangi oyun araglari olabilir?” sorularini sorarak tartisma baslatir.
Ogretmen, &grencilerin fikirlerini aldiktan sonra Ek-4’G dagiir ve &grencilerin fikirlerini cizerek ifade
etmelerini ister. Ardindan 6gretmen degerlendirme galismalarini yapar.

A N (@)
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AMELIYATHANEDE MUZIK
New York Katonah’tan bir sosyal hizmet gorevlisi ve klasik mizik egitimi almis bir muzisyen olan Linda
Rodgers, meslek hayatini hastalarin ameliyata karsi verdikleri tepkileri kontrol etmek igin yollar bulmaya
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adamistir ve sonucta hastalarin bilingsiz olduklari zamanlarda bile duymaya devam ettiklerini gésteren
pek ¢ok bulguyu ortaya cikarmistir. "Buttn diger duyu sistemlerinden farkli olarak kulak yolunun fazladan
bir aktaricisi daha var. diye acikliyor Rodgers bu durumu. “isitme anesteziden etkilenmiyor, bu nedenle
sesleri iletmeye devam ediyor". Kisacasi; kulagimizin duymadidi bir zaman yok! (Karamizrak, 2014)
Ogretmen yukaridaki metni tahtaya yansitir. insanlarin duymadigi bir zamanin olmamasi ile ilgili
6grencilerin ne distindligini sorar. MUzigin rahatlatici etkisi Uzerine ortaya ¢ikan muzik terapisinin insan
sagligina etkileri Gzerine konusulur. Dogal ses ve yapay ses kaynaklarindan hangilerinin mizik terapisinde
daha cok tercih edildigi Gzerine 6grenciler tartisir ve 6gretmen Ek-1’i dagitarak gérsellerden hangilerinin
muzik terapisi icin daha fazla tercih edildigini belirlemelerini ister. Gorsellerin ortak 6zelliklerinin dogal ses
kaynagi oldugu c¢ikarimini 6grenciler yapana kadar etkinlik devam eder. Ardindan 6gretmen asagidaki
sorulara gecer.

e TuUm sesler insanlar tarafindan isitilebilir mi?

e Insanlar tarafindan isitilemeyen sesler nelerdir?

e Insanlar hangi durumilarda isitmekte zorlanir?

e [sitmenin rahatlikla gerceklesebilmesi icin gerekli ortamin ézellikleri nelerdir?
e [sitmeyi zorlastiran ortamin Szellikleri nelerdir?

e [sitme zorlugu ceken insanlann hayatlarinda yasadiklar zorluklar nelerdir?
Ogrenciler yukaridaki sorular tizerine tartigir. Ogretmen Ek-2’yi dgrencilere dagitir. Tartisma esnasinda
verilen cevaplarla ayni olmayacak sekilde, dgrencilerden Ek-2’yi doldurmalariniister. Etkinlik icin 15 dakika
stire verir. Ogretmen, etkinlik bitiminde insan kulaginin isitebilecegi en diisiik ses siddetinin “0” desibel
oldugunu 6grencilere sdyler. Desibelin ses siddetinin ¢l birimi oldugunu, 85 desibel lizerindeki seslerin
insan saghginda kalici hasarlar meydana getirebildigini belirtir. Asagidaki durumlar igin égrencilerden
sesin kag desibel olacagini tahmin etmelerini ister.

e Bir yaz guind, sokakta yakan top oynayan ¢cocuklarin sesi

Sonbaharda firtinali bir denizin dalgalarinin sesi

29 Ekim Cumhuriyet Bayrami téreninde mars séyleyen insanlarnn sesi

Ulkenin en popliler sanatgisinin konserinde en sevilen sarkiya eslik eden insanlarin sesi

* Universite kiittpphanesinde ders c¢alisan dgrencilerin sesi
Ogretmen, yukaridaki durumlardaki ses siddetinin tahmini degerlerini dgrencilerden kiigiikten blylige
siralamalarini ister. Ogrenciler yaptiklar siralamanin gerekgelerini aciklar. Ses siddeti yliksek olan yerlerde
uzun slre kalan insanlarin yasayabilecekleri saglk sorunlar izerine konusulur ve égretmen isitme kaybi
kavramina vurgu yapar. Isitme kaybi yasamasi muhtemel meslek gruplarini égrencilere sorar. Ardindan
o6gretmen Ek-3’0 6grencilere dagitir ve doldurmalarini ister. Etkinlik igin 15 dakika sire verir. Girultimetre
Uzerinde tahmini deg@erlerin yerleri kontrol edildikten sonra degerlendirme ¢alismalarina gegilir.

Degerlendirme

Oz degerlendirme formu.
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Hayatimizdaki Sesler

Ek-1: Seslerin Tirleri

Asagidaki gorselleri dogal ve yapay ses kaynaklarn olarak ayirt ederek miizik terapisinde kullanilip
kullanilamayacagini aciklayiniz.
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Cevremizdeki Sesler x S

Ek-2: Hayatimizdaki Sesler

Sevgili 6grenciler,
Asagidaki sorulari uygun sekilde cevaplayiniz.

insanlar tarafindan isitilemeyen sesler nelerdir?

insanlar hangi durumlarda isitmekte zorlanir?

isitmenin rahatlikla gerceklesebilmesi igin gerekli ortamin 6zellikleri nelerdir?

isitmeyi zorlastiran ortamin 6zellikleri nelerdir?

isitme zorlugu ceken insanlarin hayatlarinda yasadiklari zorluklar nelerdir?




Hayatimizdaki Sesler

Ek-3: Guriltiimetre

Garaltimetrenin ibresi tam ortadayken 10 desibeli gostermektedir. Asagidaki durumlarda ibrenin kag
desibeli gésterecegini gurlltimetre Uzerinde isaretleyerek gdsteriniz.

e Durum 1: Istiklal Marsi téreninde &grencilerin sesi
e Durum 2: Begikte uyuyan bebegin odasindaki ses
e Durum 3: Gitgide uzaklasan arabanin sesi

e Durum 4: Durgun bir denizdeki dalga sesi

e Durum 5: Opera salonundaki ses

GURULTU METRE

85



Canlilar Diinyasi x 40+40

Bitkinin Yasam Dongusu

DEO.F3.10.1. Bir bitkinin yasam déngusune ait gdézlem sonuglarini sunar.
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DEO.F3.10.2. Tohumdan baslayarak bir bitkinin yagsam déngustini etkileyen faktorleri gézlemleyebilecedi

kontrollU bir deney tasarlar.

Aroc. Gerecler Montem ve Teknicler

SoKs|, Loprok, cim tohumu, su, hassas

De .
terazi, dereceli silindir. ney, goziem.

Uygulayici icin On Hazirhk

ci sayisi kadar cogaltiimaldir. .
ler, etkinlik sncesinde ihtiyagc kadar temin

Etkinlik formlar, etkinlik dncesinde 6gren
Etkinlikte kullanilacak malzeme/arag gerec

edilmelidir.




Bitkinin Yasam Dongusii

Ogrenme-Ogretme Siireci

Giris

Ogretmen asagidaki sorular ile derse giris yapar:

e Dinyadaki tiim bitkilerin boyu ayni olsayadi ne olurdu?

e Bitkilerin boylar arasindaki farkiiliklarin sebebi neler olabilir?

e Neden her bitki her lilkede yasayamaz?

e (Cdlde, kutuplarda veya yagmur ormanlarindaki bitki cesitliligi neden birbirinden farkhidir?

Ogretmen, égrencilerin yanitlarindan sonra bitkilerin bilylimesinde 1sik ve suyun gok etkili oldugunu

belirtir. Bunu gézlemlemek icin bir deney tasarlayacaklarini aciklar. Ogrencilere asagidaki malzemeleri
dagitir: 3 adet 6zdes saksi, 1.5 kg toprak, 1 L su, 3 g ¢im tohumu, hassas terazi, dereceli silindir.

Ogretmen, Uig farkli saksi hazirlayacaklarini belirtir. Bu saksilardan birincisinin kontrol grubu, diger ikisinin

deney grubu saksilari olacagini sdyler. Daha sonra asagidaki sekilde saksilari hazirlamalarini ister.

1. Saksi Kontrol Grubu

2. Saksi Deney Grubu (Isik)

3. Saksi Deney Grubu (Su)

Saksi igerisine 500 g toprak
koyulur.

Saksi igerisine 500 g toprak
koyulur.

Saksi icerisine 500 g toprak
koyulur.

1 g ¢im tohumu koyulur.

1 g ¢im tohumu koyulur.

1 g ¢im tohumu koyulur.

Saksi oda sicakliginda gines
15191 alabilecegdi bir ortamda
bekletilecektir.

Saksi oda sicakliginda ancak
hi¢ glines 1s1g1 almayacagi bir
ortamda bekletilecektir.

Saksi oda sicakliginda gines
1191 alabilecegi bir ortamda
bekletilecektir.

Saksiya 3 giinde bir 100 ml su
eklenir.

Saksiya 3 giinde bir 100 ml su
eklenir.

Saksiya 3 guinde bir 25 ml su
eklenir.
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Canlilar Diinyasi Z 40+40

Ogrenciler deney diizeneklerini hazirladiktan sonra égretmen Ek-1’i dagiti. Ogrencilere formu nasil
dolduracaklarini aciklar. Ogrencilerden her hafta ayni giin deney diizeneklerine ait dlclimleri yapmalarini
ve forma iglemelerini sdyler.

Sekiz haftalik 8lglimler sonucunda &grencilerden Ek-2’yi doldurmalarini isteyecegini belirtir. Ogretmen
degerlendirme calismalari ile etkinligi sonlandirir.
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Degerlendirme

Oz degerlendirme formu.



Ek-1: G6zlem Formu

Bitkinin Yasam Dongusii

Asagidaki forma deney diizeneklerine ait yaptiginiz élglimleri haftalik olarak kaydediniz.

1. Saksi

2. Saksi

3. Saksi

Slre

Boy

Kitle

Renk

Boy

Kitle

Renk

Boy

Kitle

Renk

1. hafta sonunda

2. hafta sonunda

3. hafta sonunda

4, hafta sonunda

5. hafta sonunda

6. hafta sonunda

7. hafta sonunda

8. hafta sonunda
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Ek-2: Deney Raporu

Canlilar Diinyasi

Asagidaki forma deney stirecinizi yaziniz.

Deneyin Adi

Deneyin Sdresi

Deneyin Amaci

Deneyde Kullanilan
Malzemeler

Deneyin Yapilisi

Deney Dizenegi

Deneyin Sonucu




Bitkinin Yasam Dongiisii

Ogrencinin Adi-Soyadi:

2. Neyi iyi yaptim? Neden?

3. Bu etkinlikte zorlandigim bolimler:
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Ben ve Cevrem
x 40+40

Temiz Mahalle

DEO.F3.11.1. Yasadigi cevreyi tanr.
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DEO.F3.11.2. Yasadigi ¢cevrenin temizliginde aktif gérev alir.

DE . " . . . .
0.F3.11.3. Ulkemizde ¢evreyi korumak igin faaliyet gésteren dernekleri tanur.

Aroc Gerecler

Exxinlic. fFormlar, ansmvxh Kagn)clar, boya
kalemleri.

Montem ve Texnikler

Soru-cevap.

Uygulayici igin On Hazirik

nde dgrenci sayis! kadar gogaltiimalidir.

Etkinlik formlari, etkinlik oéncesi
sinde ihtiyag kadar temin

Etkinlikte kullanilacak malzeme/arag geregler, etkinlik 6nce

edilmelidir.




Temiz Mahalle

Ogrenme-Ogretme Siireci

Ogretmen, cesitli cevre derneklerinin logolarina ait gérsellerin bulundugu Ek-1’i égrencilere dagrtir.
Ogrencilerden dernek logolarini ve isimlerini incelemelerini ister. Ogrencilere bu derneklerin hangi
faaliyetlerde bulundugunu tahmin etmelerini ve bu derneklerin faaliyetlerine daha o©nce katilip
katilmadiklarini sorar.

Ogretmen daha sonra agagidaki metni okur:

“Merhabalar. Bizim mahallemizin adi Hogyurt Mahallesi’dir. Simdilerde pek hos olmasa da mahallemizin
adinin ¢cok eski bir hikayesi vardir. Mahallemiz bundan onlarca yil énce tirli hastaliklarina sifa arayan
insanlarin ziyarete geldigi bir agik hava hastanesi gibiymis. Mahalle deremiz o kadar berrakmig ki suyun
dibindeki kum tanelerini bile saymak mimkinmus. Havasi o kadar temizmis ki émre émur katarmis.
Topraklarinda nice meyveler sebzeler kendiliginden yetisirmis.

Gel zaman git zaman bu durum degismis. Mahallemize gelen insanlar artik buradan ayriimaz olmus. Her
yere evler yapmaya baslamislar. Evlerin sayisi artinca kanalizasyon ihtiyaci da artmis. insanlar evlerindeki
atik sular dereye baglamis. Her evde bir soba yanar, dumani bacalardan salinirmis. Daha ¢ok odun
bulmak i¢in agaglar kesilmeye baslanmis. Nifus bu kadar artinca yeni yeni is yerleri agilmis. Sonra bir
zamanlar nice cgigeklerin, boceklerin yasadigi cayirlara fabrikalar kurulmus. Fabrika bacalarindan da
dumanlar salinmig. Atiklar da dereye yollanmis.

O guizelim mahalle yok olmus, mahalle binlerce apartmanin, onlarca fabrikanin yapildidi bir sehir halini
almis. Copler ortaliklara sagilmis, araba egzozlari, bacalardan ¢ikan dumanlar, kanalizasyon atiklari, yok
olan ormanlar derken eski hoslugundan da bir sey kalmamis.”

Ogretmen dgrencilerden metni dzetlemelerini ister. Ogrencilere (ic renk (mavi, beyaz ve turuncu) yapiskanli
kagrtlar ve boya kalemleri dagrtir. Ogrencilerden hikayede gérdiikleri gevre problemlerini bulmalarini, hava
kirliligi ile ilgili problemleri mavi, su kirliligi ile ilgili problemleri beyaz ve toprak kirliligi ile ilgili problemleri
turuncu yapiskanh kagitlara yazmalarini ister.

Mahallede bulunan ¢evre problemlerinin tespit edilip siniflandirimasindan sonra 6gretmen 6grencilere
Ek-2’yi dagitir. Ogrencilerden bu mahallede yer alan cevre sorunlarini cézmek igin neler yapabileceklerini
dustinmelerini ve bunlar forma yazmalarini ister.

Ogretmen, mahalledeki cevre sorunlarini gézmeyi basardiklarini ancak bu sorunlarin tekrarlanmamasi igin
bazi ¢calismalar yapilmasi gerektigini belirtir. Bu galismalari yapacak bir dernege ihtiyag oldugunu belirtir.
Ogrencilere Ek-3’U dagitir. Ogrencilerden bu mahallenin tekrar kirlenmemesi icin galismalar yapacak bir
dernek kurmalarini ister.

Ogrenciler calismalarini tamamladiktan sonra sunumlarini yaparlar. Daha sonra égretmenin rehberligi
ile derneklerinin faaliyetlerini destekleyecek bir kamu spotu videosu hazirlarlar. Ogretmen hazirlanan
videonun izlenmesi ile degerlendirme calismalarina gecer.

Giris

Degerlendirme
Oz degerlendirme formu.
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Ben ve Cevrem

Ek-1: Gevre Dernek ve Vakiflari

Asagdida ulkemizde faaliyet gosteren bazi dernek ve vakiflar gésterilmektedir.

TEMA ¢

A

S
'ét:EVKCJ

GEVING BRI, W AMBLR) ATRLAN
el vl W

TEMA (Turkiye Erozyonla
Micadele, Agaclandirma ve
Dogal Varliklari Koruma Vakfi)

Turkiye Tabiatini Koruma
Dernegi (TTKD)

CEVKO (Cevre Koruma ve
Ambalaj Atiklari Degerlendirme
Vakfi)

D
Doga

GREENPEACE

WWF

Doga Dernegi

Greenpeace (Yesilbaris)

Dinya Dogal Hayati Koruma
Vakfi (WWF)

8
CEKUL

SUYADER

SURDURULEBILIR YASAM DERNEGI

Deniztemiz/Turmepa Dernegi

CEKUL (Cevre ve Kiiltir
Degerlerini Koruma ve Tanitma
Vakfi)

Surdurilebilir Yasam Dernegi




Ek-2: Adim Adim Formu

Bu mahalleyi kurtarmak adina yapilmasi gerekenleri dncelik sirasina gére yaziniz.
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Ben ve Cevrem

Ek-3: Dernek Kuralim

Asagidaki tabloyu basliklarina gére doldurunuz.

Hosyurt Mahallesi’ni Koruma ve Gizellestirme Dernegi

Dernegin slogani

Dernegin kurulus amaci

Dernegin is birligi yapacagi
diger kurumlar




Ogrencinin Adi-Soyadi:
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13
z 40+40

Dogal mi, Yapay mi?

DEO.F3.12.1. Dogal ve yapay gevre arasindaki farklar aciklar.
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DEO. J
0.F3.12.2. Dogal ve yapay unsurlarin bir arada bulundugu bir ¢evre tasarlar.
DEO.F3.12.3. Dogal gevrenin canlilar icin dneminin farkina varir.

DEO. g i ici
0.F3.12.4. Dogal gevreyi korumak icin arastirma yaparak ¢ézimler dnerir.

Aroc Orrecler

Etxinlik. Formlar, boya Kalemleri, atiK
malzemeler, silikon tabancasi.

Montem ve Teknikler

Sorut cevap, anlam cozimbeme
tablosu.

Uygulayici igin On Hazirhk

sayis! kadar cogaltiimaldir.

Etkinlik formlar, etkinlik dncesinde 6grenci
ler, etkinlik éncesinde ihtiyag kadar temin

Etkinlikte kullanilacak malzeme/ara¢ gerec

edilmelidir.

Etkinlikte silikon tabancasl kullaniimasi gereken yerlerde 6gretmen dgrencilere yardimci

olmalidir.



Dogal mi, Yapay mi?

Ogrenme-Ogretme Siireci

Ogretmen, ilk insanlarin yasadigi cevre ile simdiki insanlarin yasadigi gevre arasindaki benzerlik
ve farkliliklar hatirlatmak amaci ile dgrencilere Ek-1 formunu dagrtir. Ogrencilerden gérsellerden de
hareketle formu doldurmalarini ister. Ogrencilerin gegmisten ve giniimiizde yasadigimiz cevrede
meydana gelen degisiklikleri fark etmelerini saglar. ilk gérselin daha dogal oldugunu, ikinci gérselin ise
daha ¢ok yapay unsurlari barindirdigini belirtir.

Ogretmen daha sonra &grencilere Ek-2 ve Ek-3’U dagitir. Ogrencilere formda, hayvanat bahgesinde
yasayan bir zebra ile Afrika’da yasan bir zebra arasinda gegen konusmalarin oldugunu belirtir.
Ogrencilerden bu konusmalardan hareketle Ek-3’0i érnektekine benzer sekilde doldurmalarini ister.
Ogretmen &grencilere Ek-4’t dagitir. Ogrencilerden dogdal ve yapay unsurlarin bir arada bulundugu
bir gcevre tasarlamalarini ister. Daha sonra tasarladiklari bu ¢evrede bulunan dogal ve yapay unsurlari
yazmalarini séyler.

Ogretmen daha sonra sinifa getirdigi atik malzemeleri ve birlestirme malzemelerini 6grencilere dagrtir.
Cizimlerine benzer sekilde dogal ve yapay unsurlarin bir arada bulundugu 3 boyutlu bir gevre tasarimi
yapmalarini ister. Ogrenciler galismalarini tamamladiktan sonra hangi unsurlar hangi amaglarla
kullandiklarini agiklar.

Ogretmen degerlendirme galismalari ile etkinligi sonlandirir.

Giris

Degerlendirme

Oz degerlendirme formu.
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Ben ve Cevrem x e

Ek-1 Goriyorum, Diisiinilyorum, Merak Ediyorum Tablosu
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Asagidaki gorsellerde gegmisteki ve giiniimuizdeki insanlarin yasadigi cevreler gdsterilmektedir.
Bu iki gorseli karsilastirarak benzerlik ve farkliliklarini yaziniz.

RERIL 0 T g

ﬁm%

Benzerlikler Farkhhklar
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Dogal mi, Yapay mi?

Ek-2: Hayvanlar Konusuyor

Zubi hayvanat bahgesinde yasayan bir zebradir. Dubi ise Afrika’da yasayan bir zebradir.

Asagida Zubi ve Dubi arasinda gecen konusma verilmistir.

Zubi

Ben hayvanat bahgesinde yasiyorum. Buradan cok sikildim. Afrika’da,
dogal ortamimizda yasamak istiyorum.

Ben Afrika’da, dogal ortamimda yasiyorum. Buradan ¢ok sikildim.
Hayvanat bahgesinde yasamak istiyorum.

Dubi

yeme sansim olurdu.

Afrika’da olsaydim diledigim gibi kosup oynardim. Farkli yerleri gérme
sansim olurdu. Diger hayvanlarla tanisabilirdim. Cok farkli besinlerden

Hayvanat bahgesinde olsaydim her giin aslanlardan kagmak zorunda
kalmazdim. Daha glvenli bir yerde yasamis olurdum. Her giin besin
aramak zorunda da kalmazdim. Orada bana dizenli olarak besin verirlerdi.

Dubi

Zubi

Burada her giin onlarca insan gelip beni seyrediyor. Onlarin bakiglarindan
sikildim artik. insanlarin olmadigi bir yerde yasamak ok giizel olurdu.

Afrika’da her an bir avci ile karsilagsma ihtimalim var. Oysa hayvanat
bahcesinde avlanmak yasak. Kendimi korumak zorunda kalmazdim.

Dubi
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Ben ve Cevrem x e

Ek-3: Anlam C6ziimleme Tablosu
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Asagidaki tabloyu okudugunuz metne goére érnek lUzerinden doldurunuz.

Dogal Yapay

ifadeler
Cevre Cevre

Beslenmek ¢ok kolaydir. +
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Dogal mi, Yapay mi?

Ek-4: Cizelim

Asagidaki alana hem dogal hem de yapay unsurlarin bir arada bulundugu bir ¢evre tasarimi giziniz. Daha
sonra tasariminizi 3 boyutlu hale déniistiriniz.

Gorseldeki dogal unsurlar Gorseldeki yapay unsurlar
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Ben ve Cevrem x AT
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Ogrencinin Adi-Soyadi:

Tarih:

2. Neyi iyi yaptim? Neden?

3. Bu etkinlikte zorlandigim bolimler:
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Elektrikli Arac-Gerecler x 40440

Her Yerde Elektrik

DEO.F3.13.1. Elektrikli ara¢ gereclere yakin gevresinden ornekler vererek elektrigin giinlik yasamdaki
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6nemini agiklar.

DEO.F3.13.2. Elektrik enerjisinin farkli eneriji tirlerine dontsturilebildigini fark eder.

Aroc. Gerecler Montem ve Texnicler

Eranlic formlar, boya Kalemleri. Anlam cozimleme +tablosu, soru cevop.

Uygulayici icin On Hazirhk

enci sayis! kadar cogaltiimalidir. .
gereglet, etkinlik &ncesinde ihtiyag kadar temin

Etkinlik formlari, etkinlik dncesinde 6gr
Etkinlikte kullanilacak malzeme/arag

edilmelidir.
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Her Yerde Elektrik

Ogrenme-Ogretme Siireci

Giris

Ogretmen &grencilere bildikleri elektrikli aletleri sorar. Ogrenciler, bildikleri elektrikli aletleri yapiskanli
kagitlara yazarak masanin tzerine yapistirirlar. Daha sonra égrencilerden bu araglari iki gruba ayirmalarini
ister. Grup 6zelliklerini kendilerinin belirlemesini ister. Ogretmen, daha sonra bu aletleri {ic gruba ayirmalarini
ister. Ayni sekilde hangi kritere gére grupladiklarina kendilerinin karar vermelerini ister. Ogretmen her iki
asamada da varsa yanlis gruplamalari dizeltir.

Ogretmen, elektrikli araclarin elektrik enerjisini farkli enerji tiirlerine dénustiirerek galistiklarindan bahseder
ve asagidaki érnekler Gizerinden agiklar:

“Bulasik makinesi elektrik enerjisiile ¢calisir. Bulasik makinesinin icindeki sistemler elektrik enerjisini farkl ener;ji
tiirlerine dénlstirmektedir. Ornegin bulasik makinesinin icinde dénen ve su fiskirtan pervaneler, elektrik
enerjisinin hareket enerjisine dénustirilmesi sayesinde bu isi gerceklestirmis olur. Bulagik makinesinin
icine aldigl soguk suyu isitmasi elektrik enerjisinin isi enerjisine dénustirilmesi ile gergeklestirilir. Bulasik
makinesi digmeleri Gizerindeki led ampuller elektrik enerjisinin 1sik enerjisine dénlismesine, baslangi¢ ya da
bitiste ¢cikan uyar sesleri ise ses enerjisine dénusturilmesine bagli olarak ortaya ¢ikar.”

Ogretmen, aciklamayi okuduktan sonra dgrencilere Ek-1’i dagitir. Ogrencilerden érnektekine benzer sekilde
formu doldurmalarini ister. Ogrenciler calismasini bitirdiklerinde 6gretmen calismalari kontrol eder.
Ogretmen daha sonra égrencilere Ek-2’yi dagitir. Ogrencilerden gérselleri verilen araglari iglevlerine bagh
olarak eslestirmelerini ister. Ogretmen elektrigin icadi ile insan hayatini kolaylastiran arag gereclerin sayisinin
her gecen gin arttigini belirtir.

Ogretmen Ek-3’0 dagitir. Ogrencilerden metni okumalarini ister. Metinden hareketle égrencilerden kendi
ucan elektrikli araclarini tasarlayacaklarini séyler. Ogrencilere Ek-4’(i ve boya kalemlerini dagitir. Ogrenciler
elektrikle calisan bir ugcan araba modeli tasarlar ve modelin 6zelliklerini formda belirtilen yerlere yazar.
Ogrenciler tasarladiklar modellerin sunumunu yapar. Diger égrenciler ve 6gretmen modelle ilgili sorular
sorar, gorlslerini paylasir.

Ogretmen degerlendirme calismalari ile etkinligi sonlandirir.

Degerlendirme

Oz degerlendirme formu.
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Elektrikli Arac Gerecler x 40440

Ek-1: Anlam C6ziimleme Tablosu
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Asagidaki elektrikli aletlerin elektrik enerjisini hangi eneriji tirlerine déntstirdigini
isaretleyiniz.

Hareket Isi Ses Isik

Elektrikli Araclari
i Aragian Enerijisi Enerjisi Enerijisi Enerijisi

Sag¢ kurutma makinesi

Tost makinesi

Camasir makinesi

Cep telefonu

El feneri

Elektrikli siptrge

Bilgisayar

Televizyon

Vantilator

Klima

Mutfak robotu
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Her Yerde Elektrik

Ek-2: Eslestirelim

Asagidaki gorselleri 6rnekteki gibi islevlerine gére eslestiriniz.

10

11

12

Eslestirme

1 mum (aydinlatma)

11 el feneri (aydinlatma)

2 (bulasik temizligi)

3 (iletisim)

4 (kinsikhk giderme)

5 (stplrme)

6 (camagir temizligi)
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Ek-3: Okuma Parcasi

Tirkiye’nin ik Ucan Arabasi CEZERI Havalandi
(TUBITAK, 2020)

Ucan otomobiller gegmiste ¢ekilen bilim kurgu filmlerinin
gelecekle ilgili en dnemli 6ngdrulerinden biriydi. Ancak
heniliz ugan otomobiller hayatimizin bir pargasi degil.
Drone olarak bilinen doéner kanath hava araclar
ginimizde go6rintlilemeden kargo tasimaciligina
cok farkl amaglarla yaygin olarak kullaniliyor. Déner
kanath hava araci teknolojilerinde yasanan gelismeler

sayesinde bu araglar yakin zamanda insanlari tagimak
amaciyla da kullanilabilir. Yani ugan otomobiller yakin
zamanda hayatimizda olabilir.

Siradan bir insanin bir hava aracini kullanabilmesi icin gereken yetkinlige sahip olmasi icin uzun siren
egitimlere ve ugus deneyimine ihtiyac duyuldugu disinllirse insan tasiyabilen doner kanatl hava
araclarinin énemli avantajlarindan biri otonom olarak kontrol edilmeleri. Ayrica enerjisini cogunlukla
elektrik motorundan alan bu araclar fosil yakitlarin kullanimindan kaynaklanan hava Kkirliliginin
azaltiimasina yardimci olabilir.

GuUnumuzde birkag sirket insan tasiyabilen doner kanatl hava araci teknolojisi Gizerine arastirma-gelistirme
calismalari yapiyor. Tirkiye’nin ilk ugan arabasi CEZERI ise ilk test ugusunu basariyla tamamladi.
Ozellikle bilyiik sehirlerde sehir ici hava tasimaciliginda kullaniimasi amaciyla gelistirilen CEZERI, akilli
ugus sistemi sayesinde otonom yani siirliclisiiz olarak ucabiliyor. CEZERI, %100 elektrikle calisiyor ve
enerjisini sarj edilebilir bataryalardan sagliyor. Déner kanatli bir hava araci olan CEZERI’nin (istiinde iki
tane pervane cifti var.

Tek kisilik hava araci olan CEZERI saatte 100 km hiza ulasabiliyor. Tek sarjla 70-80 km mesafe katedebilen
CEZERI’nin bataryalari bir saatte sarj olabiliyor. CEZERI’nin maksimum kalkis kiitlesi ise 241 kg.
Karmasik teknik havacilik bilgisine ihtiyag duyulmadan ugurulabilecek sekilde tasarlanan CEZERI,
kumanda kolu, irtifa yani ylUkseklik kontrol kolu, dokunmatik ekran, acil inis ve durma butonlari, motor
bataryasi ve aviyonik sistem anahtarlar araciligiyla kontrol ediliyor.

Blyiik sehirlerde yolcu ve kargo tasimak amaciyla kullanilabilecek CEZERIi’den ayrica saglik ve askeri
alanda da yararlanilabilir. Tirkiye’nin ilk yerli ucan arabasi olan CEZERI gelecekte trafikte gegirilen
zamanin, trafik sikigikiginin ve kazalarin ve sehir i¢i ulasimdan kaynaklanan hava kirliliginin azaltiimasina
katkida bulunabilir.
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Ek-4: Benim Elektrikli Aracim

Her Yerde Elektrik

Asagidaki alana elektrikle ¢alisan bir ara¢ modeli tasarlayiniz. Modelinize ait 6zellikleri yaziniz.

J

Ozellikleri:

Adi

Kullanim amaci

Mevcut aracglardan
farki
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Elektrikli Arac Gerecler x 40+40
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Ogrencinin Adi-Soyad::

Tarih:

2. Neyi iyi yaptim? Neden?

3. Bu etkinlikte zorlandigim bolumler:
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Elektrik Kaynaklari x 40440

Elektrikli Otomobiller

DEO.F3.14.1. Pil atiklarinin gevreye verecegi zararlari ve bu konuda yapilmasi gerekenleri tartisir.
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DEO.F3.14.2. Elektrikli araglarin cevreye yararlari/zararlarini tartigir.

Aroc. Gerecler Montem ve Teknicler

Exxinlic formlan. Soru—cavap, Yaraticr yazma,

argmmantas]\jon (argamanlann
deger endirilmesi)

Uygulayici igin On Hazirhk

sayisl kadar cogaltiimaldir. .
ler, etkinlik éncesinde ihtiyagc kadar temin

Etkinlik formlari, etkinlik oncesinde 6grenci
Etkinlikte kullanilacak malzeme/arag gerec

edilmelidir.
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Ulkemizde Hayat

Ogrenme-Ogretme Siireci

Giris

Ogretmen, derse bir tane atik pil toplama kutusu ile gelir. Ogrencilere pillerin neden toplanmasi gerektigini
sorar. Ogrencilerin yanitlarindan sonra pillerin cevreye verdigi zararlar (izerine bir aciklama yapar. Konu ile
ilgili cesitli gorseller sunar.

Kullaniimig piller bir zaman sonra gevreye zararll maddeler yaymaktadir.
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Piller gibi arac akuleri de kullanim surelerini doldurduktan sonra ¢evreye zararl hale gelmektedirler.

Ogretmen otomobillerin hangi yakitlarla calistigini sorar. Ogrencilerin yanitlarindan sonra giinimiizde
otomobillerde yaygin olarak kullanilan yakit tirlerini agiklar (benzin, dizel, LPG, elektrik). Ek-1’i dagitarak
otomobil satiglarina ait istatistiklere dikkat gceker.

Ogretmen dgrencilere grafikten hangi sonuclari gikarabileceklerini sorar. Ogrencilerin yorumlarini dinler
ve not eder. Daha sonra grafikte ve agiklamada elektrikli arac satislarinda meydana gelen degisikliklere
dikkat ceker. Elektrikli arag satiglarinin her gecen gtin arttigini belirtir. Bu artisin gevre sorunlar agisindan
olumlu mu olumsuz mu karsilanmasi gerektigi sorusunu sorar. Ogrencilerin gérislerini gerekgeleri ile
aciklamasini ister.

Ogretmen daha sonra Ek-2’yi dagrtir. Formda iki bilim insaninin elektrikli araclarin gevreye etkisi tizerine
yaptiklari bir tartismaya ait gériislerin oldugunu belirtir. Ogrencilerden gériisleri okumalarini ister. Daha
sonra égrencilere Ek-3’0 dagrtir. Ogrencilerden bu gériisleri formda bulunan ilgili bélime yapistirmalarini
ister. Sonrasinda 6grencilerin neden bu gorisi gcevre icin olumlu ya da olumsuz bulduklarini agiklamalarini
ister.

Ogretmen Ek-4’G dagrtir. Ogrencilerden elektrikli otomobiller hakkinda bir blog yazisi yazmalarini
ister. Metinleri ile insanlar elektrikli otomobil almaya ya da almamaya ikna etmelerini ister. Ogrenciler
yazdiklarini paylasir.

Ogretmen degerlendirme calismalari ile etkinligi sonlandirir.

Degerlendirme

Oz degerlendirme formu.
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Ulkemizde Hayat

Ek-1: Elektrikli Araclar

Avrupa’da disuk emisyonlu ara¢ satiglari her gecgen yil artis gésteriyor. Artik satin alinan her
dokuz aragtan bir tanesi tam elektrikli veya plug-in hibrit otomobil durumunda. Benzer bir
yukselis de Turkiye’de goriluyor. Yurdumuzda elektrikli arac¢ satiglarinin payi binde 1 iken binde
3’e ¢cikmis durumda. Bu sayinin 10 yil icerisinde yiizde 50 seviyelerine ¢ikmasi bekleniyor. Bu
nedenle diinya genelinde elektrikli arag Ureticileri de rekor satislar yapti.

35000

30000

25000

20000 H Benzin
H Dizel

15000 - BLPG
W Elektrikli-Hibrit

10000

5000

ﬂ -
2019 Aralk 2020 Aralk

Elektrikli Arac Satis istatistikleri (TUIK, 2020)
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Ek-2: Goriisler

X 40+40

Asagdida iki farkh bilim insaninin elektrikli otomobiller konusunda géruslerine yer verilmistir. Bilim
insanlarindan bir tanesi elektrikli aracglarin gevre icin olumlu gelisme oldugunu distinirken digeri
ise tam aksine bu araclarin yeni ¢gevre sorunlarina neden olabilecegi goriisiinii savunuyor.

Benzinli veya dizel araclar zaten her yerde var.
Simdi bunlardan vazgecerek elektrikli araclara
gecmek igin birgok yeni fabrika kurmak demek. Bu
fabrikalar cevre kirliliginin artmasina neden olabilir.

Koémdr kritik faktorlerden biri... Kémur
santrallerinin elektrikli otomobilleri sarj etmek
icin daha fazla kdmur yakmalarini 6nlemezsek,
bu araclarin getirdigi iklim avantajini kaybederiz
ve hatta daha fazla hava kirliligi olusmasina
neden olabiliriz.

Elektrikli araclar karbondioksit salinimi yapmadiklari
icin gevre dostudur.

Elektrige olan talep artacagi icin elektrik fiyatlar
gittikge artacaktir.

Elektrikli araclarin bataryalari belli bir zamandan
sonra kullanilamayacaktir. Bu bataryalar ¢cop héline
gelecektir. Bunlarin nasil geri donistirilebilecegi
hakkinda yeterli calisma yoktur. Diinya 20 yil sonra
batarya ¢opltigine donusebilir.

Elektrikli araclar daha hizl gidebilen araglardir.
Bu sayede gidecegimiz yere daha ¢abuk bir
surede varabiliriz.

Elektrikli araglarinin birgogu, kursun-asitli pil
teknolojisine gbre daha fazla enerji depolayabilen
lityum-iyon piller kullanir. Kursun-asitli pillerin
yuzde 99'u geri dénusturilebilir. Fakat lityum-iyon
piller icin geri dénlisim oranlari sadece ytizde 5
civarindadir.

Elektrikli aracglarin bataryalarinda kobalt
kullaniimaktadir. Kobalt madenciliginde gevreye
sizabilecek tehlikeli atiklar ve curuflar Uretilir.
Kobalt madenleri, maden cevresinde yasayan
insanlarin, 6zellikle de ¢ocuklarin zararli
metallere maruz kalmalarina neden olur. Yine
metallerin cevherlerinden ayiklanmasi sirasinda
kikurt oksit ortaya ¢ikarir ve hava kirliligi
yayacak bazi iglemler gerektirir.
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Ulkemizde Hayat

Elektrikli ara¢ bataryalarinda kullanilan
lityum blyUk miktarda yeralti suyu kullanilan
operasyonlarla ¢ikarilmaktadir.

Elektrikli araclar benzinli ve dizel araclara gére
daha ekonomiktir. Elektrikli arag kullanarak
butcemizi koruyabiliriz.

Elektrikli araglar elektrik ile galisir. Bu elektrigin
Uretilmesi icinse elektrik santrallerine ihtiyac vardir.
Bu santrallerin birgcogu dogaya karbondioksit
salmaktadir. Ozellikle kémiir kullanilan termik
santraller ¢cok fazla gevre kirliligi yapmaktadir.

Ayni zamanda kobalt kullanimini azaltacak
ya da tamamen ortadan kaldiracak piller
gelistireceklerini de belirtiyorlar. Ancak bu

teknoloji hala gelisim asamasinda ve maden
iscileri icin yakin zamanda 6nlemler alinip
alinmayacagi belirsiz.

Benzinli ve dizel araclar karbondioksit salinimi
yaparken elektrikli araglarda béyle bir durum s6z
konusu degildir.

Elektrikli araclar daha ileri teknoloji barindiran
Urtnlerdir. Bu nedenle daha glvenli ve
konforludurlar.
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Elektrik Kaynaklari x 40440

Ek-3: Olumlu mu Olumsuz mu?

Uzman Rauf KOCAAGAGC Uzman Meltem OKUMUS
(Elektrikli araglar gevre i¢in olumludur.) (Elektrikli araglar gevre icin olumsuzdur.)
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Ulkemizde Hayat

Ek-4: Blog Yazisi

Asagidaki forma elektrikli araglar hakkinda bir bilgilendirici metin yaziniz. Metni igerigine uygun bir gorsel
cizerek zenginlestiriniz.

Adres www.cevredostuaraclar.com/blog/elektrikliotomobiller
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Elektriksel Sorunlar

F3.7.2.1. ikli i g
2.1. Elektrikli ara¢ gerecleri, kullandigi elektrik kaynaklarina gére siniflandirir.
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F.3.7.3.1. Elektrigin glvenli kullaniimasina 6zen gdsterir.

Aroc Gerecler -
on R
Exkinlic Formlan. - em ve Teknikler
artisma, ﬁgi‘tsel 08(,1;/\’ KWL, problﬂm
cozme.

Uygulayici icin On Hazirhk

Etkinlik formlari, etkinlik 3ncesinde 6grenci sayis! kadar cogaltiimalidir.
Etkinlikte kullanilacak malzeme/arag gerecler, etkinlik dncesinde ihtiyag kadar temin

edilmelidir.
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Elektriksel Sorunlar

Ogrenme-Ogretme Siireci

Giris

Ogretmen, elektrik kaynaklar ile ilgili hazirlanan Ek-1’de yer alan KWL kartlarini 6grencilere dagrtir ve
“Ne Biliyorum?”, “Ne Bilmek istiyorum?” kartlarini égrencilerin doldurmasini ister. Kartlara yazilanlari
dgrenciler okur, bir kavram yanilgisi varsa 6gretmen diizeltir. Ogretmen sehir elektrigi, pil, aki, batarya
ve glines pilleri ile gcalisan makine, arac gereglere 6grencilerin drnekler vermelerini ister. Ardindan oyun
kartlarini 6grencilere dagitir ve oyunun kurallarini anlatir. Oyun kartlar i¢in Ek-2’yi 6grencilere dagitir.
Oyun iki kisi ile oynanmaktadir. GUnlik hayatta kullanilan elektrikli ara¢ gereclerden olusan kartlar ile
elektrik kaynaklarinin bulundugu Kartlar esit olarak égrencilere dagitilir. ilk égrenci elindeki kartlardan
birini acar, karsisindaki 6grenci kartta elektrikli ara¢ gereg varsa elektrik kaynagini; kartta elektrik kaynagi
varsa elindeki kartlardan uygun elektrikli ara¢ gerec kartini ¢ikarir. Dogru kartlar agildiginda oyun devam
eder, yanls karti agan oyunu kaybetmis olur ve kazanan 6grenci ilk karti agarak yeniden oyunu baslatir.
Kartlar bittiginde oyun sonra erer, oyunu en ¢ok baslatan 6grenci oyunu kazanir.

Ogretmen dgrencilerin ellerindeki kartlardan pil ile calisan arag-gerecleri ayirmalarini ister. Ogretmen
“Pilimin bittigini hissediyorum, bugiin cok ¢alistim.” cimlesindeki “pilim bitti” deyiminden &grencilerin
anladiklarini sorar. Gelen yanitlarin ardindan pil atiklar ile ilgili édrencilerin gevrelerinde yapilan
calismalarla ilgili fikirlerini 6grencilerin paylasmalarini ister. Ardindan gunlik hayatimizda elektrigin
guvenli kullanimi ile ilgili olarak Ek-2’yi 6grencilere dagitir. Problem ¢ézme basamaklarina uygun olarak
senaryodaki problemi g¢ézmeleri icin 6grencileri cesaretlendirir. Ogrenciler sectikleri problemlerle
ilgili ¢6zim basamaklarini arkadaglariyla paylagir. Ogretmen “Ne Ogrendim?” kartini égrencilerin
doldurmasini ister ardindan degerlendirme galismalarina gegerek dersi sonlandirir.

Degerlendirme

Oz degerlendirme formu.
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Elektrik Kaynaklari x 40440

Ek-1: KWL Tablosu

Asagidaki tabloda istenen bilgileri dersin akisina uygun olarak sirayla dolduralim.

Ne Biliyorum? Ne Bilmek Istiyorum? Ne Ogrendim?
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Elektriksel Sorunlar

Ek-2: Oyun Kartlari

Asagidaki gorselleri keserek ayiriniz.

] PP3

M AR 1/2M ¢
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Elektriksel Sorunlar

Ek-2: Elektriksel Sorunlar

Sevgili 6grenciler,
Asagidaki problem durumlarindan birini segerek problem ¢ézme basamaklarini doldurunuz.

PROBLEM DURUMLARI

Problem 1: Sinifta prize metal bir gubuk sokmaya calisan égrenci
Problem 2: Asirt yagistan dolayi su basan bir evdeki elektrik prizleri
Problem 3: Banyoda sa¢ kurutma makinesinin ¢alisir halde su ile temasi
PROBLEM GOZME BASAMAKLARI
1. Asama Problemi belirle. Nigin bu durumun problem olusturdugunu gerekgesiyle ifade et.
2. Asama Problemi ¢bzmeye yonelik neriler gelistir. (En az 5 dneri gelistirmen
beklenmektedir.)
3. Asama En uygun ¢6zim yoluna karar ver.
4. Asama Verdigin karar degerlendir.
Kararimin iyi bir ¢6zim yolu oldugunu/olmadigini distndyorum.
L o PN
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FEN BILIMLERI




Yer Kabugunun Yapisi

Madenler

DEO.F4.1.1. Yer kabugunun kara tabakasinin kayaglardan olustugunu belirtir.

FEN BILGiSI 4

DEO.F4.1.2 Kayaglarla madenleri iliskilendirir ve kayaglarin ham madde olarak dnemini tartisir.

DEO.F4.1.3 Gunluk hayatta madenlerin kullanim alanlarina ydnelik 6zgln bir Uriin tasarlar.

Arac Orrecler Montem i
Plastic eldiven, poset, zar (Sexil-D), Karton, ve Tekniler

renkli kagrt vb. tasarim malzemelen. Anlatim, Soru-cevap, tartisma, MHM
firtinasi, 3arat|a Yazma.

Uygulayici igin On Hazirhk

i U héale
Etkinlikte kullanilacak zar, etkinlik éncesinde renkli olarak ¢ikti alinip u¢ boyutlu ha

getiriimelidir.
\ Etkinlikte kullanilacak malzeme

edilmelidir.

/arac geregler, etkinlik 6ncesinde ihtiyag kadar temin




Madenler

Ogrenme-Ogretme Siireci

Ogretmen &grencileri bahceye alir. Onlara plastik eldiven ve poset vererek yerde bulunan
kum, tas, cakil vb. érneklerden toplamalarini ister. Ornekleri topladiktan sonra hep birlikte

sinifa gecgerler.

Ogretmen, sinifa gectikten sonra égrencilerin 3. sinifta dgrendikleri diinyanin katmanlari
Uzerinde durarak konuyu tas kireye (yer kabuguna) baglar. Disaridan toplanan 6rneklerin
Diinya'nnn hangi katmanina ait olduklarini sorar. Ogrencilerin cevaplarini aldiktan sonra yer
kabugunun énemli bir kismini kayaglarin olusturdugunu agiklar. Kayag, kaya, tas, ¢akil ve kum
kavramlari Gizerinde durur. Ogrencilerin bu kavramlari kendi climleleriyle ifade etmelerini ister.

Ogrenciler disaridan topladiklari materyalleri kullanilarak tic boyutlu bir tasarim olusturabilirler.

Ogretmen kayagclarin birbirinden neden farkl oldugunu sorar. Cevaplari aldiktan sonra konuyu
madenlere baglar. Ogrencilerin en iyi tanidiklari madenlerin hangileri oldugunu ve bunlarin
hangi amaglarla kullanildiklarini sorarak bu konuda bir beyin firtinasi yaptinr. Madenler ile ilgili
olarak Ek-1’i 8grencilere dagitarak y tablosunu doldurmalarini saglar. Ogrencilerin kayagclarla
madenleri iliskilendirmelerini saglar. Ogrencilerle birlikte Tirkiye’de cikarlan madenlerin
tlkedeki dagiimini harita Gizerinde inceler (MTA, 2021) (Ek-2). Ogrenciler her bir madenin
ayrn ayr Turkiye’deki dagiimini incelemek isterlerse https://www.mta.gov.tr/v3.0/hizmetler/
maden-yataklari isimli web sayfasini kullanabilirler. Ogretmen madenlerin ekonomik dnemi

konusunda 6grenciler arasinda bir tartisma ortami olusturur.

Ogretmen, dgrencilere bildikleri madenlerin giindelik yagsamdaki kullanim alanlarini diistinerek
ve farkli madenlerin kullanim alanlarnni arastirarak bir yaratici hikdye olusturma calismasi
gerceklestireceklerini sdyler. Ogrencilere lizerinde farkli madenlerin oldugu zari verir. Ogrenci
zarl atar ve Ust ylize gelen madenin kullanim alanlarini igeren yaratici bir hikaye olusturmak
icin anlatmaya baglar. Ogrenci hikayenin bir noktasina geldiginde bagka bir égrenci zan atar
ve kendi attigi zarin Ust ylziine gelen madenin kullanim alanlarini icerecek sekilde hikayeyi
devam ettirir. Stire¢ tim 6grencilerin zari atmasi ve hikaye olusumuna katki saglamasi ile
devam eder. Galisma dgrenci sayisina gére birkac tur devam edebilir. Ogrenciler s6zlii olarak
olusturduklar hikayeyi calisma sonunda kagida gecirip okurlar. Ogretmen 6grencilerden

olusturduklar hikayeyi canlandirmalarini ister.
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x 40+40

Sekil 1. Ornek zar

Sekil 1'deki zar 6rnektir. Demir, bakir, bor, civa, giimis ve tas kdmuir( madenlerini icermektedir.
Ogretmen isterse baska madenleri de ekleyerek dgrencilere birden fazla zan ayni anda
kullandirabilir.

Yaratici yazma ¢alismasina alternatif olarak 6gretmen égrencilerin farkll madenleri arastirmalarini
ve bir oyun tasarlamalarini isteyebilir. Ogrenciler tasarladiklari oyunlarin yénergesini ve kurallarini
da olustururlar. Oyunlar bittikten sonra hep birlikte oynarlar.

Degerlendirme

Ogretmen 6grencilerin  olusturduklan hikayeleri veya oyunlan degerlendirmede Ek-3'te
verilen Rubrigi kullanir. Ogretmen rubrikteki kriterler dogrultusunda yaraticiigi degerlendirir.
Alternatif olarak asagida belirtilen aciklamalar dogrultusunda da akicilik, esneklik, 6zglnlik ve
zenginlestirme acisindan yaraticiligi degerlendirebilir (Torrance, 1962; Williams, 1993).

Ogretmen hikayelerin; akicilik, esneklik, 6zginliik ve zenginlestirme boyutlarini dikkate alarak
degerlendirmesini séyle yapabilir: Olusturulan hikdyedeki madenlerin kullanim alanlarinin
basitce sayilmasi ile akicilik puanini hesaplar. Ornegin 6grenci borun kullanim alanlarindan séz
ederken cam Uretiminde, gibre Uretiminde, tarim zararllar i¢in kullanimda, sabun Uretiminde,
deterjan Uretiminde vb. seklinde cevaplar vermis olsun. Burada 6grencinin verdigi her bir cevap
bir puan alir. Yani:



e Cam dretiminde,

e Glbre Uretiminde,

e Tanm zararllar icin kullanimda,
e Sabun Uretiminde,

e Deterjan Gretiminde

seklinde olacagindan akicilik puani 5 olur. Madenlerin kullanim alanlarn kategorilere ayrildiginda
olusan kategori sayilari esneklik puanini olusturur. Ornegin bor igin verilen érnekte;

e Cam kategorisi: Cam dretiminde
e Tanm sektérinde: Glbre Uretiminde, tarim zararllari icin kullanimda,

e Temizlik sektériinde: Sabun (retiminde, deterjan lretiminde

seklinde kategoriler olusturulur. Dolayisiyla bu kullanim alanlarini ifade eden bir 6grencinin
cevaplar (¢ kategoride incelendiginden esneklik puani 3 olur. Ozgiinlik puani birden fazla
grup varsa bir grubun hikdyesinin diger gruplardan farkli olup olmamasina gére verilir. Diger
gruplardan farkli ise 6zglnlik puani 1, degilse 0 puandir. Birden fazla grup yoksa 6gretmen
6zglnlik puani hesaplamaz. Zenginlestirme ise 6grenciler tarafindan hikaye olusturulurken
fikirlerin detaylandirimasini ifade etmektedir. Detay verilen her ciimle, bir zenginlestirme puani
alir. Ogretmen akicilik, esneklik, 6zgiinliik ve zenginlestirme puanlarini toplayarak yaraticilik
toplam puanini olusturabilir.

Ogrencilerin olusturduklar oyunlar da yaraticiigin akicilik esneklik, 8zgiinliik ve zenginlestirme
boyutlarina gére puanlanabilir. Akicilik puanlari 6grencilerin oyunda kullandiklari madenlerin (ya
da madenlerin kullanim alanlarinin) basit bir sekilde sayilmasindan elde edilir. Ornegin dgrenci
oyununda bes farkll madene ya da 5 farkll kullanim alanina yer vermigse akicilik puani 5 olur.
Esneklik puanlari oyunda madenlerin kullanim alanlar kategorilere ayrildiginda olusan kategori
sayllarina gére belirlenir. Ozglinlik olusturulan oyunun diger dgrencilerin oyunlarindan farkii
olup olmama durumuna gore incelenir. Diger 6grencilerin oyunlarindan ¢ok farkli bir tasarim
yapilmigsa 1, diger oyunlara benzer bir tasarim varsa 0 puan verilir. Zenginlestirme puanlari
da oyunun kurallar ve y®nergesi olusturulurken ne kadar detay verilmis oldugu g6z éniinde
bulundurularak hesaplanabilir. Detay verilen her cimleye bir zenginlestirme puani verilebilir.
Akicilik, esneklik, 6zgunlik ve zenginlestirme puanlarn toplanarak yaraticilik toplam puani
olusturulabilir.
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FEN BILGiSI 4

Yer Kabugunun Yapisi

Ek-1: Y-Tablosu
Ydnerge: Madenlerin ortak &zelliklerini dislnerek “.............c........ gibi gorindyor”, “.......cccceeeveeenn.
gibi duyuluyor” ve “..........ccueee.. gibi kokuyor” kisimlarini doldurunuz.

..................................... gibi duyuluyor. crrreeeerenrreeeeeseneeeeeeneeen. gD KOKUYOT.

..................................... gibi gérundyor.
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Madenler

Ek-2: Tirkiye Maden Yataklari

Harita Gizerinde Tirkiye'deki maden yataklari gériilmektedir. Harita MTA (2021)’'nin web sayfasindan
alinmigtir.
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FEN BIiLGIiSIi 4

Ek 3: Rubrik

Yer Kabugunun Yapisi

Grubun/Ogrencinin Adi :

Ders
Etkinlik Adi
Tarih

: Fen Bilimleri

: Madenler

Bu o6lgcme araci, “Madenler” etkinliginde 6grencilerin olusturdugu hikayeleri yaraticilik agisindan
degerlendirmek amaciyla hazirlanmisti. Ogrencilerin olusturdugu hikayeleri belirtilen kriterler
dogrultusunda yaraticilik (akicilik, esneklik, 6zgunlik ve detaylandirma) puanlarini hesaplayarak

degerlendiriniz.

'(1 ) Zayif

Hikayede/
oyunda belirtilen

Hikayede/oyunda
belirtilen madenlerin

Hikayede/oyunda
belirtilen madenlerin

Hikayede/oyunda
belirtilen madenlerin

Akicilik madenlerin kullanim
kullanim alanlarinin kullanim alanlarinin kullanim alanlarinin
alanlarinin sayisi o
o sayisi yeterlidir. sayisi fazladur. sayisi ¢cok fazladrr.
yeterli degildir.
Kullanim alanlari
) Kullanim alanlari Kullanim alanlari Kullanim alanlari
kategorilere . o . o . o
. . kategorilere ayrildiinda | kategorilere ayrildiginda | kategorilere ayrildiginda
Esneklik ayrildiginda olusan . . .
. olusan kategori sayisi olusan kategori sayisi olusan kategori sayisi
kategori sayisi o
o yeterlidir. fazladir. cok fazladrr.
yeterli degildir.
Kullanim alanlan Kullanim alanlan
N N Kullanim alanlari Kullanim alanlar
diger gruplarla diger gruplarla N .
. . . diger gruplarla diger gruplarla
Ozgunlik karsilastinidiginda | karsilastinidiginda

herhangi bir farklilk
gostermemektedir.

oldukga benzerlik
gostermektedir.

karsilastinidiginda biraz
farkldir.

karsilastinldiginda ¢ok
farkhdir.

Zenginlestirme
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Hikayenin/oyunun
yOnergesi ve
kurallarinin anlatimi
hi¢c detaylandiril-
mamistir.

Hikayenin/oyunun
ybnergesi ve kurallarinin
anlatimi yeterince

detaylandiril- mamigtir.

Hikayenin/oyunun
ybnergesi ve kurallarinin
anlatimi yeterince
detaylandinimigtir.

Hikayenin/oyunun
ybnergesi ve kurallarinin
anlatimi fazlasiyla
detaylandinimistir.






FEN BILGiSI 4

Yer Kabugunun Yapisi

Fosil Avcilan “Paleontologlar”

DEO.F4.2.1. Fosillerin olusumunu agiklar.

DEO.F4.2.2. Fosilleri incele ili
. yen bilim dalinin paleontoloj illeri isileri
A p oloj, fosilleri arastiran kisilerin de paleontolog

DEO.F4.2.3. Paleontoloji alaninda yapilan galismalarin dnemini tartisir.

DEO.F4.2.4. Bi [ i
4. Bir paleontolog ile empati kurarak onun galismalari hakkinda fikir sahibi olur.

Aroc Gerecler

Excinlic Formu (EK-1), oyancak dinozor veya Yo
dinozor resmi CIKtis), £abon diuz bir Kap, Kum, ntem ve Teknikler
Kine Lk Kum ya da «il alc, su, telefon ya da Anlatim, soru—c.
, algy, su, ) —ce
toblet, rendli zarf lar ve icerisine wonulan gosterip 3;;1%' r’:ﬂé\arhsma,

Sifreler, oyancak £osil.

Uygulayici icin On Hazirhik

Etkinlik formlar, etkinlik dncesinde égrenci sayis! kadar gogaltiimalidir.
Etkinlikte kullanilacak malzeme/arag geregler, etkinlik 6ncesinde ihtiyag kadar temin edilmelidir.

Oyuncak fosil ve icinde sifreler bulunan zarflar okul bahgesinde uygun yerlere gomiilmelidir.

Kazanimlara yonelik olarak interaktif uygulama ile degerlendirme yaplilacaksa sorular etkinlik éncesinde

sorulmahdir.



Fosil Avcilar “Paleontologlar”

Ogrenme-Ogretme Siireci

Ogretmen sinifa elinde bir oyuncak dinozor ile gelir. (Oyuncak dinozor temin edilemezse dinozor
resminin ciktisi da olabilir) Bunu édrencilere gostererek daha dnce bdyle bir canliile karsilasip
karsilasmadiklarini sorar. Ogrencilerin cevaplarini aldiktan sonra, &gretmen oyuncagini
gosterdigi (ya da resmini gosterdigi) canlinin bundan yaklasik 230 milyon yil énce ilk kez
dinyada varlik gosteren canlilardan bir dinozor oldugunu ifade eder. Dinozorlarin yaklasik 165
milyon yil boyunca yasadiklarini ancak su an yasayan bir dinozorla karsilasmamizin mimktn
olmadigini, ¢linkl dinozorlarin 65 milyon yil énce dinya tarihinden yok olduklarini ifade eder.
Bu acgiklamalar yaptiktan sonra, 65 milyon yil dnce yasamis olan bu canlilarla ilgili bilgilere nasil
sahip olabildigimiz sorusunu égrencilere yoneltir. Ogrencilerin fosiller cevabini vermeleri igin
gerekli ydnlendirmeleri yapar. Fosilin cok eski ddnemlerde yasayan bitki ve hayvanlarin toprak
altinda kalmalari ve orada sikigip taslasmalari sonucu olusan her tirli canli kalintilarina ve

izlerine verilen bir isim oldugunu ifade eder.

Ogrencilerin fosillerin nasil olustugunu anlamalarini saglayacak bir etkinlik materyalini
dgrencilerle paylasir. Ogrencilerin gérseli inceleyerek karisik olarak verilen fosillerin olusumunu
anlatan siralamayi yapmalarini ister (Ek-1). Ogrenciler dogru siralamay yaptiktan sonra fosillerin

olusumunu kendi cimleleri ile agiklamalarini saglar.

Ogretmen &grencilere hep birlikte bir fosil yapacaklarini séyler. Bunun igin zemini diiz bir
kabin icine kum, kinetik kum ya da kil konularak diiz hale getirmelerini saglar. Ogrenciler deniz
kabugu ya da plastik hayvan gibi kolayca iz cikarabilecek 6rnekleri kumun icine batirarak iz
cikarirlar. Olusan izleri sulandiriimis algi ile doldururlar. Algi tamamen donduktan sonra kalip
olarak kabin icinden cikarilar ve Uzerindeki kum, kinetik kum ya da kil kalintilarini bir firca
yardimiyla temizlerler. Olusturduklar fosili, diger 6grencilerin de gorebilecegi bir ortamda
sergileyebilirler. Ogretmen fosillerin kayagclarda, buzullarda, bitki recinelerinde, denizlerde ve

gollerde olusabildigini aciklar.

Etkinligin uygulandidi sehirde bir mize varsa 6gretmen égrenciler ile birlikte mize gezisi planlar
ve muzedeki fosilleri incelerler ya da internet Gzerinden sanal muze ziyareti yaparak fosilleri

incelerler.

Ogretmen, fosilleri inceleyen bilim dali hakkinda bir bilgileri olup olmadigini égrencilere sorar.
Ek-2’yi 6grencilere vererek bu konuda neler bildiklerini, neler 6grenmek istediklerini ve olasi
kaynaklan yazmalarini ister. Ogretmen, 8grencilerin cevaplarini aldiktan sonra fosilleri inceleyen
bilim dalina paleontoloji dendigi ve fosilleri arastiran kisilere de paleontolog denildigi bilgisini
ogrencilerle paylasir. Bu bilim dalinda yapilan ¢calismalarin énemini tartismalarini saglar. Bunun
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FEN BIiLGIiSIi 4

Yer Kabugunun Yapisi

X 40+40

icin 6grencilere su sorular yoneltilebilir:

Gegmiste yasayan ancak su anda nesli tikenmis canli tirleri hakkinda nasil bilgi sahibi olabiliriz?
Bu canlilarin yaslarini hesaplamak mimkin ma?

Cok eski dénemlerdeki cografi olusumlar hakkinda nasil bilgi sahibi olabiliriz?

Paleontologlarin ¢alismalarini anlayabilmeleri igin dgrencilerle birlikte bir artinlmis gergeklik
calismasi gerceklestirilir.

Calismaya baglamadan 6nce 6gretmen okul bahgesinin belirli bolgelerine fosiller ile ilgili sifreleri
renkli zarflara koyarak gizlemis olmalidir. Etkinlik sirasinda 6grencilerle birlikte okul bahgesine
inerek tabletler veya telefonlar yardimiyla gizlenmis olan zarflan bulmalarini ister. Ogrenciler
zarflarin icinde bulunan sifreleri ¢ézerler. Her grup 5 zarfi tamamladiktan sonra bahgeye daha
dncesinde gémiilen fosili (oyuncak fosil) bulur. Ogrenciler bulduklan fosili atélyeye gikarak
yonergeler dogrultusunda dinozor héline getirirler ve fotograflarlar. Calisma oryantiring
uygulamasi ya da web tabanl bir uygulama olarak gergeklestirilebilir. Bu slregte 6gretmen
kendilerini bir paleontolog olarak gérmeleri ve yaptiklar isi ¢cok dikkatli bir sekilde yapmalari
noktasinda yonergeler verir. Artirlmis gergeklik programi yardimiyla cektikleri fotograflar
etkilesimli haline getirirler. Ogretmen égrenciler icin daha énceden hazirladidi, artinlmig gergeklik

uygulamasi ile interaktif haline getirilen pano 6niinde fotograf ¢cekerek galismayi sonlandirir.

a
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Ogretmen, Ek-3’te yer alan kontrol listesini kullanarak dgrencinin etkinlikteki performansini
degerlendirir.

Ogrenciler, Ek-4’te yer alan Oz Degerlendirme Formunu kullanarak kendi performanslarini
degerlendirirler.

Ogretmen, interaktif bir ortamda hazirlanan sorular ile kazanimlara yénelik degerlendirme yapar.



Fosil Avcilan “Paleontologlar”

Ek-1: Fosil Olusumu

Asagidaki gorsel fosil olusum asamalarini géstermektedir. Gérselden faydalanarak bir dinozor
fosilinin olusum sirecini anlatan asagidaki climleleri siralayiniz.

ﬁ iskelet kismi ise ¢lirimeden korunuyor.

Topraktaki mineraller iskeletin yapisina karisarak sertlesmesini sagliyor.

E Dinozor 6ldiikten sonra yumusak dokular ¢triyor.

m eletinin Uzeri toprak, kum, tas ve c¢akil gibi katmanlarla értiliyor ve
ayla temasi kesiliyor.

Dogru siralama:
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FEN BIiLGIiSIi 4

Yer Kabugunun Yapisi

Ek-2: Rubrik

Neler Biliyorum, Neler Ogrenmek istiyorum, Olasi Kaynaklar Neler?

Yonerge: Fosiller konusu ile ilgili olarak neler bildiginizi, neler 6grenmek istediginizi ve bu bilgileri

hangi kaynaklardan elde edeceginizi tablodaki ilgili kisimlara yaziniz.

Neler biliyorum? Neler 6grenmek istiyorum?

Olasi kaynaklar neler?

Ek-3: Kontrol Listesi

Ogrencinin Adi-Soyad
Etkinlik Ad:

Yonerge: Asagida verilen kontrol listesi, Fosil Avcilar “Paleontologlar” etkinliginde &grencilerin
gostermis oldugu performansi degerlendirme amaciyla hazirlanmistir. Litfen gdzlemlediginiz

kriterlerin var olup olmadigini kontrol listesini kullanarak belirtiniz.

Olciitler

Var

Yok

Fosillerin olusumunu aciklar.

Fosilleri inceleyen bilim dalinin paleontoloji oldugunu ifade eder.

Fosilleri arastiran kisilerin de paleontolog oldugunu ifade eder.

Paleontoloji alaninda yapilan calismalarin énemiile ilgili tartismaya
gonullu olarak katilr.

Bir paleontolog ile empati kurar.
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Fosil Avcilan “Paleontologlar”

Ek-4: Oz degerlendirme Formu

Ogrencinin Adi-Soyadi:

Etkinlik Ad::
Tarih:

2. Neyi iyi yaptim? Neden?

3. Hangi konuda zorlandim? Neden?
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Diunya’mizin Hareketleri

Zamanin icinde Kayboldum

DEO.F4.3.1. Dinya’nin dénme ve dolanma hareketleri arasindaki farki aciklar.

FEN BILGiSI 4

DEO.F4.3.2. Dunya’nin hareketleri sonucu gergeklesen olaylari agiklar.
DEO.F4.3.3. Dunya’nin hareketlerini gdsteren bir model tasarlar.

DEO.F4.3.4. Dinya’nin dénme hareketini gbz 6nlinde bulundurarak gliines saati tasarimi yapar.

Aroc. Grerecler Montem ve Texnikler
EK-1, EK—71, MuKavwa veya KalmAqu’co(;\é cubuk 6@3‘m firtnas, anlatim, soru-cevao
veyo Kalem, yapistincy bilgisayor. Proje tabanh ogrenme. |

Uygulayici icin On Hazirhik

renci sayisi kadar cogaltiimaldir.

inli inlik oncesinde 69 o :
Eskinilk formian, i geregler, etkinlik dncesinde ihtiyag kadar temin

Etkinlikte kullanilacak malzeme/arag
edilmelidir.




Zamann icinde Kayboldum

Ogrenme-Ogretme Siireci

Ogretmen, dgrencilere kelime iliskilendirme calismasi yapacaklarini belirtir. Ogrencilerden Ek-

1'de verilen kelime iligskilendirme formunu doldurmalarini ister.

Ogretmen, asagidaki problem durumunu okuyarak égrencilerin dikkatlerini geker ve onlardan

bu problem durumu Gzerine diigsiinmelerini saglar.

Problem: Bir sabah uyandiniz ve dinya Uzerindeki butliin saatlerin enteresan bir sekilde
kaybolmus oldugunu fark ettiniz. Sabah okula gitmeniz, 63le yemegine dénmeniz, aksam
cikis saatiniz, arkadasinizin dogum giini partisi, annenizin ve babanizin isten dénusu, birlikte
cikacaginiz aksam yemegi... TUm bunlan tam zamaninda nasil yapacaginizi distiinmeye
basladiniz. Simdi tim insanlik igin bir géreviniz var. Giindelik islerimizi planlayabilmemiz igin
zamani 6grenebilecegimiz bir arag tasarlamaniz gerekiyor. Bu aracin tasarimiigin diistinceleriniz

nelerdir?

Ogretmen, problem durumuyla ilgili 6grencilerin diisiincelerini beyin firtinasi yéntemi ile ifade
etmelerini saglar. GoérUsler ortaya ciktiktan sonra ortak bir karar ile enislevsel olan gortisii secerler.
Sectikleri gériis dogrultusunda bir tasarim yaparlar. Ogrencilerin fikir Gretmek noktasinda sikinti

yasamalari durumunda 6gretmen, glines saati ile ilgili ydnlendirmeler yapabilir.
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FEN BIiLGIiSIi 4

Dinya’mizin Hareketleri

x 40+40

Glines saati tasarimi igin 6grencilerin dnerileri dogrultusunda bir tasarim yapilir.

Olasi bir giines saati tasarimi: Ogrenciler mukavva ya da kalin bir kartonun Uzerine daire
cizerler. Dairenin tam orta noktasina bir cubuk ya da kalemi dikey olarak yapistirirlar. Cubugun
golgesini belli araliklarla isaretleyerek zamani belirleyebilecekleri bir glines saati olustururlar.
Gunes saati olusturulduktan sonra 6gretmen 6grencilerin olusturduklar tasarimi kullanmalarin

saglar.

Ogretmen, égrencilere cubugun gélgesinin neden hareket ettigini sorar. Ogrencilerin cevaplarini
aldiktan sonra Dinya’nin kendi etrafinda ayni hizla déndigind, bu dénise bagli olarak Glines
1siginin etkisiyle golgelerin olustugunu belirtir. Dinya’nin dénmesine bagh olarak Giines’in gliin
icerisindeki konumunun degisimine deginir. Ogle saatlerinde Giines isiklari dik olarak Diinya’ya
geldiginden golgelerin kisa oldugunu, sabah ve aksam saatlerinde egimli bir aci ile geldiginden
golgelerin uzun oldugunu aciklar. Gece ve giindiiz olusumunun Dlinya’nin dénme hareketinin
bir sonucu oldugunu ifade eder. Ayni sekilde gin olusumunun da dénme hareketi sonucu

oldugunu soyler.

Ogretmen, égrencilere olusturduklar tasarmin Diinya’nin kendi etrafinda dénme hareketine
bagl olarak ortaya ¢ikan bir tasarim oldugunu acikladiktan sonra “Dinya’nin dénme hareketi
disinda baska bir hareketi var mi?” seklinde bir soru yéneltir. Ogrencilerin cevaplarini aldiktan
sonra dénme hareketinin yani sira dolanma hareketinin de oldugunu agiklar. Dolanma hareketinin
Diunya’nin Glines etrafindaki déntsini tanimlamak icin kullanilan bir kavram oldugunu séyler.
Y1l olusumunun Didnya’nin dolanma hareketinin sonucu oldugunu aciklar. Her iki hareketin de
yonlnin batidan doguya dogru (saat yonintn tersi ydnde) oldugu bilgisini verir.

Ogretmen &grencilere bir tasarm programi kullanarak Diinya’nin dénme ve dolanma
hareketlerini gdsteren bir model tasarlayacaklarini sdyler. Bilgisayar ortaminda tasarm
yapabilecekleri programi tanitir. Ogrenciler Diinya ve Giines’i cizerek Diinya’nin dénme ve
dolanma hareketlerini gdsteren bir tasarim olustururlar. Bilgisayar ortaminda gergeklestirilen
tasarima ek olarak 6grenciler robotik materyaller ya da bagka alternatif materyaller kullanarak

tasarim olustururlar.

fa
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Ogretmen, Ek-2’deki Derecelendirme Olgegini kullanarak ddrencilerin olusturduklari tasarimlari
degerlendirir.

Ogretmen, dgrencilerin ddnme ve dolanma hareketleri ile ilgili kazanimlar elde etme durumlarini
degerlendirmek icin Ek-3’0 kullanir.




Zamanin icinde Kayboldum

Ek-1: Kelime iliskilendirme Formu

Asagidaki tabloda yer alan kelimeleri okuyunuz. Kelimelerin akliniza getirdigi ilk 5 kelimeyi tabloya
yaziniz.

DONME DOLANMA HAREKET
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FEN BIiLGIiSIi 4

Dinya’mizin Hareketleri

Ek 2: Derecelendirme Olgegi

Grubun/Ogrencinin Adi

Ders : Fen Bilimleri
Etkinlik Adi
Tarih

Yénerge

: Zamanin iginde Kayboldum

: Bu 6lgme araci, “Zamanin icinde Kayboldum” etkinliginde égrencilerin

olusturdugu tasarimlari degerlendirmek amaciyla hazirlanmistir. Goruslerinizi (g6zlemlerinizi) asagida

belirtilen kriterlere gére (ilgili kisma X isareti koyarak) belirtiniz.

Olciitler/Kriterler °

(Gozlenmedi)

veya (Cok
Yetersiz)

(Zayif) veya
(Yetersiz)

(Orta)

(iyi) veya

(Yeterli)

(CGok iyi) veya
(Cok Yeterli)

Tasarimda Diinya’nin dénme
hareketinin yoni dogru olarak
gosterilmistir.

Tasarimda Diinya’nin dolanma
hareketinin yonii dogru olarak
gosterilmistir.

Tasarim Diinya’nin dénme
hareketini aciklamada yeterlidir.

Tasarim Diinya’nin dolanma
hareketini agiklamada yeterlidir.

Tasanm diger 6grencilerin
tasarimlarindan oldukca farkhdr.

Tasarimda boyutlandirmaya
dikkat edilmistir.
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Zamanin icinde Kayboldum

Ek-1: Venn Diyagrami

Grubun/Ogrencinin Adi

Ders : Fen Bilimleri

Etkinlik Adi : Zamanin iginde Kayboldum

Tarih

Yoénerge : Asagida verilen Venn Diyagramini Dinya’nin dénme ve dolanma

hareketlerini ve bunlarin sonuclarini distinerek doldurunuz. Diyagrami doldururken Dunya’nin
dénme ve dolanma hareketleri ile ilgili ortak 6zellikleri kimelerin kesisimindeki noktali kisma, farkli
olan 6zellikleri ise kimenin diger kiimeyle kesisiminin olmadigi bélime yaziniz.
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Besinlerimiz/Canlilar ve Yagsam

Besinlerin Abecesi

DEO.F4.4.1. Canli yasami ve besin icerikleri arasindaki iliskiyi aciklar.

FEN BILGiSI 4

DEO.F4.4.2. insan saglg ile dengeli beslenmeyi iliskilendirir.
DEO.F4.4.3. Besin gruplari ile ilgili giinlik yasam problemlerini ¢gézer.

Arac. Gerecler Montem ve Texnicler

Etkinlic. formlan, restoron menisi Soru-cevop, ornex olay incelemesi.

Uygulayici icin On Hazirlik
renci sayisi kadar cogaltiimaldir. .
gereglef, etkinlik oncesinde ihtiyag kadar temin

Etkinlik formlar, etkinlik dncesinde 69

Etkinlikte kullanilacak malzeme/arag
edilmelidir.




Besinlerin Abecesi

Ogrenme-Ogretme Siireci

Ogretmen derse bir restorana ait mentiile gelir. Ogrencilerle birlikte mentiincelenir. Ogrencilerden
hangi yemeklerin sagliga yararli hangilerinin zararli olabilecegi Uzerine gorus alir.

Ogretmen dgrencilere Ek-1’i dagitir. Ogrencilerden formda yer alan her bir harf ile baslayan bir
yiyecek/igcecek ismi yazmalarini ister. Yiyecek/igecek ismi yazarken pismis/pismemis, islenmis/
islenmemis, paketli/paketsiz vb. olabilecegini belirtir. Ogrencilere formu doldurmalari icin 10

dakika sture verir.

Ogrenciler formu doldurduktan sonra 6gretmen, égrencilerden yazdiklari yiyecek/icecekleri Ek-

2’de verilen besin gruplar tablosuna yerlestirmelerini ister.

Daha sonra 6gretmen asagidaki érnek durumlardan hareketle bu durumlarda tabloda yer alan

besinlerden hangilerinin tliketiimesi gerektigini bulmalarini ister.

Ornek durumlar:

Kemal parkta oynarken, salincaktan diiserek kolunu kirmistir. Kemal bir an dnce iyilesmek
istemektedir. Kemal beslenmesinde hangi yiyeceklere agirik vermelidir?

Hulya kis mevsiminde ¢ok fazla hastalanmaktadir. Annesi Hilya’nin bu kis daha az hasta
olmasini istemektedir. Bu nedenle ona c¢esitli yiyecekler almak istemektedir. Hilya’nin
annesi neler alabilir?

Mustafa hafta sonu bir maraton kosusuna katilacaktir. Kosu parkurunun toplam mesafesi
yaklasik 40 kilometredir. Mustafa maraton siiresince yiksek miktarda enerji harcayacakitir.

Mustafa’ya maraton 6ncesine kadar hangi besinleri tiiketmesini 6nerebiliriz?

Mustafa hafta sonu bir maraton kosusuna katilacaktir. Kosu parkurunun toplam mesafesi
yaklasik 40 kilometredir. Mustafa maraton siiresince yiksek miktarda enerji harcayacaktir.
Mustafa’ya maraton éncesine kadar hangi besinleri tiiketmesini 6nerebiliriz?

Ogretmen égrencilerin yanitlarini gerekgeleri ile sunmalarini ister. Ogrenci yanitlarindan sonra
dgretmen Ek-3’U dagitir. Ogrencilerden formda yazan okuma metnini okumalarini, metindeki

aciklamalari dikkate alarak bir menl hazirlamalarini ister.

Ogretmen degerlendirme caligmalari ile etkinligi sonlandirir.
Degerlendirme

a Oz Degerlendirme Formu
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FEN BILGiSI 4

Ek-1: Besinlerin Abecesi

Asagidaki tabloda verilen harfler ile baslayan bir yiyecek/icecek ismi yaziniz. Yazdiginiz yiyecek/

Besinlerimiz/Canlilar ve Yagsam

iceceklerin farkli besin gruplarinda yer almasina dikkat ediniz.

A........ - S Coveene Coveene D........
S | (c - H....... IR
e Joorrennn Koo Leeeeee M........
Noooooe (o Lo Pueen. R...coe
T Seere Teeeenne U...ooo U........
A Yoo Z......




Besinlerimiz / Canhlar ve Yasam

Ek-1’e yazdiginiz yiyecek/igecekleri asagidaki besin gruplar tablosuna yerlestiriniz.
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FEN BIiLGIiSIi 4

Besinlerin Abecesi

Ek-3: Saglkli ve Dengeli Beslenme Meniisii

Yeterli ve Dengeli (Saghkl) Beslenmek

Yeterli ve dengeli diger bir deyisle saglikl beslenme; siit ve siit Uriinleri (yogurt, ayran, peynir vb.), et
ve et Urlnleri, tavuk, balik, yumurta ve kuru baklagiller (mercimek, kuru fasulye, nohut vd.) ile yagh
tohumlar (ceviz, findik, badem vb.), taze sebzeler, taze meyveler, ekmek ve tahillar (bulgur, piring,
makarna vb.) besin gruplarinin yeterli ve dengeli bir sekilde tiketiimesidir.

Gunluk enerji alimi dengelenerek ve fiziksel aktivite artirilarak kilo almanin énline gegilebilir. Saglkli
beslenme; yasamin sirdirilmesi, biiyime ve gelisme, Uretkenlik, saglik ve iyi hal icin anne karninda
baslayan yasamdan, bebeklik, cocukluk, ergenlik ve yetiskinlikten yaslilik dénemine kadar uzanan
tim yasam sirecinin olmazsa olmazidir (Saglik Bakanhgi, 2021).

Asagidaki tabloya kendiniz icin EK 1’de yazdiginiz yiyecek/iceceklerden olusan yeterli ve dengeli
beslenme programi hazirlayiniz.

4 Sabah ?
- J
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Besinlerimiz / Canlilar ve Yasam

Ek-4: Oz Degerlendirme Formu

Ogrencinin Adi-Soyadi:

Etkinlik Ad::
Tarih:

2. Neyi iyi yaptim? Neden?

3. Hangi konuda zorlandim? Neden?
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Besinlerimiz/Canlilar ve Yagsam

Sen de Birak

DEO.F4.5.1. Alkol ve sigara kullaniminin insan saghgina olan olumsuz etkilerinin farkina varir.

FEN BILGiSI 4

DEO.F4.5.2. Yakin gevresinde sigara kullanimini azaltmaya yonelik sorumluluk Ustlenir.

DEO.F4.5.3. Sigara kullanimini azaltmaya yonelik Grtnler gelistirir.

Aroc Orerecler Montem ve Texnikler
Etkinlik formlan, boya Kalemleri. Soru cevap.

Uygulayici icin On Hazirhik
Etkinlik formlar, etkinlik dncesinde dgrenci say!sl kadar ¢og

altiimalidir.




Sen de Birak

Ogrenme-Ogretme Siireci

Ogretmen, ddrencilere Yesilay tarafindan hazirlanan kamu spotu iceriklerinin oldugu videolar

izleterek derse giris yapar. (birakabilirsin.org)

Ogretmen sigaranin zararlarinin neler oldugunu hatirlatmaya déniik sorular ile derse devam

eder.
? Cevrende sigara igcen kimse var mi? Bu kisilerin hangi saglik problemleri var?

? Cevrende sigara icen en genc ve en yash kisiler kimler? Bu kisiler daha 6nce sigarayi

birakmayi denediler mi?

)

Sigaranin sagligimiz Gzerinde bircok olumsuz etkisi oldugunu biliyoruz. Saghgimiz

disinda sigaranin hangi zararlari olabilir? (Para kaybi, vakit kaybi, sosyal iliski kaybi vb.)

Ogretmen bu sorulardan sonra Ek-1'de yer alan okuma pargasini dagitir. Basit okudugunu

anlama sorulari ile metnin anlasilip anlasilmadigini kontrol eder.

Ogretmen okuma parcasinda yer alan bilgileri birgok insanin yeterince iyi bilmedigini belirtir.
Bu nedenle dersin amacinin bu bilgileri ¢esitli gbrsellerle destekleyerek daha kisa ve anlasilir
hale getirmek oldugunu belirtir. Ogrencilere Ek-2 ve Ek-3’U dagitir. Ek-2’ye metinde gegen
bilgileri birer cimle olacak sekilde ifade etmeleri gerektigi sdylenir. Ek 3’te ise bu bilgileri gesitli

gorsellerle destekleyerek sosyal medya paylasim kartina déntstirmeleri istenir.

Ogretmen, hazirlanan sosyal medya paylasim kartlarini Ek-4'te bulunan kontrol listesi ile
degerlendirir. Ogretmen 6grencilerden bu kriterleri dikkate alarak calismalarini gézden

gecirmelerini ister. Varsa hatalarini diizeltmelerini ister.

Ogretmene Not: Yapilan c¢alismalar uygun bulunmasi durumunda okulun sosyal medya

hesaplarindan paylagsilabilir.

f& Oz Degerlendirme Formu
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Besinlerimiz/Canlilar ve Yagsam

Ek-1: Okuma Parcasi

FEN BIiLGIiSIi 4

Titiin Dumaninin Zararlari

TUtin dumani; formaldehit, siyanir, amonyak, karbon monoksit, naftalin, kadmiyum (pil asidi) ve
aseton (oje ¢ikarici) gibi 4.000 kimyasal madde igerir. Arsenik, benzen, vinil klorir gibi en az 81 ta-
nesi kanserojen olan bu kimyasal karisimlar, titiin dumaninda, sigarayi i¢gen kisinin dogrudan icine
cektigi dumandan cok daha fazla bulunur. Ayrica tim bu kimyasal ve zehirli maddelere ek olarak
sigarada ylUksek diizeyde bagimliiga yol acan nikotin ve sigaranin tadini daha hos hale getirmek,
tuketicilerin surekli sigara kullanimini saglamak amaciyla eklenmis olan bircok katki maddesi yer
almaktadir.

Titin dumani igindeki hangi maddeler hastalik yapar?

Tatln dumaninda bulunan kimyasal maddelerin arasinda yer alan asitler, alkol aldehitler, ketonlar,
siyan(r, karbon monoksit gibi maddeler dogrudan zehir etkisi gosterirler ve organlarda tahribat ya-
parlar. Kalp hastaliklari, akciger kanseri, viicuttaki baska kanserler (girtlak kanseri, mesane kanseri,
yemek borusu kanseri, rahim kanseri v.b.) bronsit, amfizem gibi pek cok hastaligin sigaraya bagl
olarak meydana geldigi bilimsel olarak kanitlanmistir.

Titiin Dumaninda bulunan karbon monoksitin etkileri nelerdir?

Sigara dumaninin icinde %4 oraninda karbon monoksit bulunur. Bu gaz, alyuvarlardaki hemoglobine
baglanarak hemoglobinin oksijen tasimasini engeller. Sigara icenlerde hemoglobinin oksijen tagima
kapasitesi %2.5 ile %15 arasinda azalir. Bunun sonucunda organlar yeterli oksijen alamazlar. Ozel-
likle beynin yeterli oksijen alamamasi sonucu distinme, karar verme, net gérme ve isitme gibi dnemli
bazi fonksiyonlarinda zayiflama olur. Karbon monoksit ayrica damarlarda kolesterol depolanmasina
yol acar.

Titiin Dumanina Maruz Kalma, Diinyada Her Yil Milyonlarca insanin Oliimiine Neden Olmak-
tadir

1. Bagkalarinin titin dumanina sadece 30 dakika maruz kalmak, uzun sireli sigara igiciliginde or-
taya cikanlarla ayni fiziksel etkileri ortaya cikarmakta ve sigara icmeyenlerde kalp hastaligi riskini
artirmaktadir.

2. Tutin dumaninin zararlari, maruz kalma siresi uzadikca artmaktadir.

3. Baskalarinin titin dumanini solumaktan kaynaklanan kanser dliimlerinin orani; asbest, radyoaktif
nikleid, arsenik, benzen, vinil klorlr, radyasyon, pestisid (tarim ilaclan), tehlikeli atiklar, icme suyun-
da bulunan kimyasallar, endUstriyel kimyasallar ve madeni atiklarin hepsinin toplamindan kaynakla-
nan kanser 6limleri oranindan daha fazladir.

4. Tatin dumanina maruz kalmak, kanser, amfizem ve kalp hastaliklar gibi bircok hastaliga neden
olmaktadir.

Tiitiin Dumanina Maruziyet Ozellikle Bebek Ve Cocuklari Tehdit Etmektedir

Bebek ve cocuklarin yaninda sigara icmek; ani bebek dlimlerine, astim ya da solunum yolu en-
feksiyonlarina, kulak enfeksiyonlarina, uyku bozukluklarina neden olmaktadir. Yagsamlarinin ilerleyen
dénemlerinde ise kanser gibi hastaliklarin gelisme riskini artirmaktadir. Glinde en az 7 saat tutlin
dumanina maruz kalan gebelerde disik dogum agirlikl bebek ve erken dogum riski yaklasik 2 kat
yUkselmektedir (Saglik Bakanhgi, 2021).
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Sen de Birak

Ek-2: Bilgiler

Ek-1'de yer alan okuma parc¢asindan elde ettiginiz bilgileri asagidaki tabloda yer alan érnege benzer
sekilde tabloya ekleyiniz.

Ornek Sigarada yiiksek diizeyde bagimliliga yol acan nikotin maddesi bulunur.

Birinci Bilgi

1T Te =1 L1

I LT 1o ¥ = 1 o

DOrdincil Bilgi | oo




Besinlerimiz/Canlilar ve Yagsam

Ek-3: Sosyal Medya Paylasim Kartlan

FEN BILGiSI 4

Birinci Kart Bilgisi

ikinci Kart Bilgisi
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Sen de Birak

Uciincii Kart Bilgisi

Dérdiinci Kart Bilgisi

BEGEN  YORUM YAP  PAYLAS
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FEN BIiLGIiSIi 4

Besinlerimiz/Canlilar ve Yagsam

Ek-4: Kontrol Listesi

Hazirladiginiz calismayi asagidaki maddelere gére degerlendirerek yeniden diizenleyiniz.

Maddeler

Evet

Hayir

Kismen

Sosyal medya paylasim kartinda
kullanilan bilgi dogru mu?

Sosyal medya paylasim kartinda yer
alan figiir ve semboller icerikle iligkili
mi?

Sosyal medya paylasim karti acik ve
anlasiir mi?

Sosyal medya paylasim kartinda yer
alan yazilar okunaklh mi?

Hazirladiginiz calismanin sigarayi
biraktirma konusunda etkili
olabilecegini diisiiniiyor musunuz?




Sen de Birak

0Oz Degerlendirme Formu

Ogrencinin Adi-Soyadi:
Etkinlik Ad:
Tarih:

2. Neyi iyi yaptim? Neden?

3. Hangi konuda zorlandim? Neden?
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Miknatislar

F4.6.1. Miknatislarin yeni kullanim alanlari konusunda fikirlerini agiklar.

F4.6.2. Miknatislarin yeni kullanim alanlarina ydnelik 6zgun fikirler Uretir.

Aroc. Gerecler Montem ve Texnikler
o el, dewir civi, Kalem pil. SCAMPER, gosterip Yaptirma.

Uygulayici igin On Hazirhk
Etkinlikte kullanilacak malzeme/arag geregler, etkinlik onc

esinde ihtiyag kadar temin

edilmelidir.




Ogrenme-Ogretme Siireci

Ogretmen miknatislarin dzelliklerini kisaca hatirlatir. Daha sonra égrencilere cesitli sorular ile
SCAMPER teknigini uygular (Ustiindag, 2014).

1-Substitude (Yerine Koyma)

Ogretmen &grencilere 6ncelikle miknatislarin gérevlerini sorar. Aldigi yanitlardan sonra
glinimizde miknatis yerine kullanilabilecek alet, arac ve materyallerin neler olabilecegdini
sorar. Ogrencilerin yanitlarindan sonra elektromiknatislar hakkinda bilgi vererek basit bir
elektromiknatis yapim asamalarini gésterir. Ogrencilere malzemeleri dagitarak elektromiknatis
hazirlamalarini ister.

2-Combine (Birlestirme)

Ogretmen sinifa getirdigi magnet drneklerini gésterir. Magnetlerin miknatis ve cesitli gérsellerin
bir araya getirilerek yapildigini séyler. Daha sonra miknatislarin baska hangi esya/Urinlerle
birlestirilebilecedini sorar. Bu soruyu yanitlarken hayali Grlinlere de yer verebileceklerini belirtir.
3-Adapt (Uyarlama)

Ogretmen bir miknatisin siiper glicli olsaydi nasil olurdu diye sorar. Aldigi yanitlari "Neden
bodyle bir glict olmah?" seklinde yonlendirici sorular sorarak etkinligi ilerletir.

4- Modify, Minifiy, Magnify (Degistirme, Kii¢iiltme, Biiyliltme)

Ogretmen miknatislarin kullanim amaglarina gére sekillerinin oldugundan (U miknatis, cubuk
miknatis vb.) bahseder. Daha sonra miknatislarin baska hangi sekillerde yapilabilecegini ve bu
miknatislarin hangi amagclarda kullanilabilecegini sorar.

5-Put Other Uses (Diger Kullanimlarin Yerine Koyma)

Ogretmen yine miknatislar géstererek "Miknatislar bagka hangi amaglar igin kullanabiliriz?"
sorusunu sorar.

6- Eleminate (Yok Etme, Cikarma)

Ogretmen "Miknatislar olmasaydi ne olurdu?" diye sorar. Ogrencilerden miknatislarin
kullanildigi yerleri dUisinmelerini, bu yerlerdeki gorevlerini baska hangi malzemelerle
gerceklestirebileceklerini digstinmelerini ister.

7-Reverse, Rearrenge (Tersine Cevirme ya da Yeniden Diizenleme)

Ogretmen miknatislarin demir, nikel ve kobalt malzemeleri cekebilme &zelligi oldugunu hatirlatir.
Ogrencilere “Miknatislarin bagka hangi malzemeleri/maddeleri gekmesini isterdiniz? Nedenleri

ile aciklayin.” der.
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Miknatislar

x 40+40

Ogretmen, finalde 6grencilere boya kalemleri ve resim kagitlarini dagitir. Ogretmen égrencilerden

FEN BILGiSI 4

tim bu maddeleri dikkate alarak yepyeni bir miknatish ara¢ tasarlamalarini, tasarladiklar araca

bir isim vermelerini ve 6zelliklerini yazmalarini ister.

Degerlendirme galismalari ile etkinlik sonlandirilir.

a Oz Degerlendirme Formu
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0Oz Degerlendirme Formu

Ogrencinin Adi-Soyadi:

Etkinlik Ad::
Tarih:

2. Neyi iyi yaptim? Neden?

3. Hangi konuda zorlandim? Neden?
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Maddenin Ozellikleri/Madde ve Dogasi

Madde Biletleri

DEO.F4.6.1. Miknatislarin yeni kullanim alanlari konusunda fikirlerini aciklar.

FEN BILGiSI 4

D .
EO.F4.6.2. Miknatislarin yeni kullanim alanlarina yénelik 6zgun fikirler Uretir.

Aroc Gerecler

Hovlu, A% Ko‘\gndl, siinger, com sise, talhta parcas, okemir v
ntem ve Texni
niKley

Civi, plastiK KasK, toprok, gines 901[(}1901 cami, ayna,
*alos, pau’c lastigy, feneke Kutu, porse.len tabak, SOW'CWQP, 905t€fip Wp’clr‘ma anl
, aniam

mermer Parcasi, tuz, pet su 5isesi, POINUK, $EKe, +os, ¢cozumleme tablosu
palon, mknatis, legen, su, lazer. :

Uygulayici icin On Hazirhik
renci sayisi kadar cogaltiimaldir.
gerecler, etkinlik éncesinde ihtiyag kadar temin

Etkinlik formlar, etkinlik éncesinde 63
Etkinlikte kullanilacak malzeme/arag

edilmelidir.




[\, F=Yo [o (=9 = {1 (=1 (Y]

Ogrenme-Ogretme Siireci

Ogretmen bir cuval icerisinde asagidaki maddeler/malzemeler ile derse giris yapar. Cuval
icerisinde yer alan asagidaki maddeleri/malzemeleri masanin tzerine cikarir.

“Havlu, A4 kagidi, siinger, cam sise, tahta pargasi, demir civi, plastik kasik, toprak, giines
g6zIligu cami, ayna, talas, paket lastigi, teneke kutu, porselen tabak, mermer parcasi, tuz, pet
su sisesi, pamuk, seker, tas, balon”

Yukarida bulunan maddeleri/malzemeleri gesitli 6zelliklerine gore siniflandiracaklarini ve her
madde/malzeme icin bir bilet tasarlayacaklarini belirtir. Ogretmen bir 6rnek lizerinden géstererek

6grencilere rehberlik yapar.

Ogretmen Ek-1 ve Ek-2'yi 6grencilere dagrtir. Ogrenciler listede yer alan maddelerden/
malzemelerden birini seger. Ek-1’de yer alan kontrol tablosuna gére maddeyi siniflandirr ve
bilet numarasini olusturur. Bilette yer alan diger bilgileri de gbzlemleri ile doldurur. Daha sonra
internet lzerinden o malzemeye ait bir gorsel bulur. Buldugu gorsel icin bir QR kod olusturur.
Olusturdugu QR kodlar bir yazi dosyasinda saklar. Tim malzemeler icin bilet numarasi
olusturduktan sonra QR kodlarin saklandigi dosyayi yazicidan gikarir. QR kodlar bilet tzerinde
bulunan ilgili yerlere yapistirir. Bu sekilde biletleri tamamlar.

Ogretmen daha sonra hazirlanan biletleri toplar. Ogrencilere bir oyun oynayacaklarini
soyler. Ogretmen biletlerden rastgele bir tanesini secer, sectigi bileti égrencilere géstermez.
Ogrencilerden yaniti evet ya da hayir olan sorular sorarak biletin hangi maddeye ait oldugunu
tahmin etmelerini ister. Ogrenciler asagidaki sorulara benzer sorular ile biletin ait oldugu
maddeyi tahmin ederler. Birden ¢ok 6grenci olmasi durumunda en ¢ok bileti toplayan 6grenci
oyunu kazanmis sayilr.

Ornek sorular:
Yumusak mi?

Parlak mi?

Saydam mi?

Suda ylzer mi?
Miknatisla ¢ekilir mi?
Suyu emer mi?

Ogretmen daha sonra Ek-3’(i dagitir. Formda yer alan anlam ¢éziimleme tablosunu doldurmalarini
ister. Ogretmen degerlendirme calismalari ile etkinligi sonlandirir.

a Oz Degerlendirme Formu, Dereceli Puanlama Anahtari
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FEN BILGiSI 4

Ek-1: Kontrol Tablosu

Maddenin Ozellikleri/Madde ve Dogasi

Asagidaki tabloda verilen maddeleri hangi 6zelliklerine gére degerlendirilecegi belirtilmistir.

| 170

A (1) Saydam (2) Yari Saydam (3) Opak
(1) Parlak (2) Mat
B
(1) Sert (2) Yumusak
C
(1) Esnek (2) Sert
Y
(1) Saglam (2) Kirilgan
D
(1) Suyu Ceker (2) Suyu Cekmez
E
(1) Suda batar (2) Suda yuzer
F
(1) Miknatis geker (2) Miknatis cekmez
G
(1) PUrazlt (2) Plriizsliz
G




[\, F=Yo [o (=9 = {1 (=1 (Y]

Ek-2: Madde Ozellik Bileti

Asagidaki biletleri sectiginiz maddeniz 6zelliklerine gére numaralandiriniz. Her madde igin bir gor-

sel bularak QR kod olusturunuz.

MADDE: ... BILET NUMARASI

QR KOD

KOKU TAT

VAR YOK VAR YOK

MADDE: ... BILET NUMARASI

QR KOD

KOKU TAT

VAR YOK VAR YOK
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FEN BILGiSI 4

Ek-3: Anlam G6ziimleme Tablosu

Asagidaki tabloda satirlarda verilen nesneleri ve stitunlarda verilen dzellikler ile eslestirelim.

Maddenin Ozellikleri/Madde ve Dogasi

N
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Havlu X X X | X X X X X
A4 kagidi
Siinger
Cam sise

Tahta parcasi,

Demir givi

Plastik kasik

Toprak,

Glnes gozIligu
cami

Ayna

Talas

Paket lastigi

Teneke kutu

Porselen tabak

Mermer parcasi

Tuz

Pet su sisesi

Pamuk

Seker

Tas

Balon
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Madde Biletleri

0Oz Degerlendirme Formu

Ogrencinin Adi-Soyadi:
Etkinlik Ad:
Tarih:

2. Neyi iyi yaptim? Neden?

3. Hangi konuda zorlandim? Neden?
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Maddenin Olciilebilir Ozellikleri

Maddeler Olciilebilir mi?

DEO.F4.8.1. Olglebilir 8zelliklerini kullanarak maddeyi tanimlar.

FEN BILGiSI 4

DEO.F4.8.2. Kutle ile ilgili glinliik yagsam problemlerini ¢ozer.

Aroc Gerecler -
nte )
Exinlic formlan, Katem. ) M ve Teknikler
Argmmantasgon, soru cevap.

Uygulayici igin On Hazirhk
renci sayisi kadar cogaltimalidir.
geregler, etkinlik éncesinde intiyag kadar temin

Etkinlik formlar, etkinlik dncesinde 69
Etkinlikte kullanilacak malzeme/arag
edilmelidir.

Ogretmen etkinlikte yer alan sorulan dile
dikkate alarak dusuinme stiresini artinp azaltabilir.

rse gogaltabilir. Sorularin zorluk seviyelerini




Maddeler Olgiilebilir mi?

Ogrenme-Ogretme Siireci

Ogretmen ¢cop poseti icerisine farkli hacimlerde ve farkl 6z kitlede olan iki madde koyar.
Ornegin tahta ve siinger. Ogrencilerden posetlerin icindeki maddelerden hangisinin kiitlesinin

daha fazla olabilecegini sorar. Ogrencilerden yanitlarini gerekgeleri ile birlikte sdylemelerini ister.

Ogretmen daha sonra dgrencilere cesitli sorular soracagini sdyler. Her soruyu yanitlamadan énce
2 dakika dusinme sureleri oldugunu belirtir. Dislindlkten sonra yanitlarini Ek-1’e gerekgeleri

ile birlikte not etmelerini ister. Asagidaki sorulari sira ile 6grencilere yonelterek etkinligi baslatir.

Sorular

1- Ozdes iki balondan biri bos olarak, digeri sisirilerek ayni ortama konuyor. Bu balonlarin

kitleleri arasinda fark var midir?

2-Esit agirliktaki iki ekmekten birini firnda kizartinz, digerine hicbir islem yapmayiz.
Hangi ekmegin kuitlesi daha fazla olur?

3-Aksam yatmadan 6nce tartilan birisi kitlesini not etmistir. Gece herhangi bir sey
yememis, icmemis ve tuvalete gitmemistir. Ertesi sabah uyandiginda tekrar tartiimis ve
kitlesini not etmistir. Bu kisinin kitlesindeki degisim nasildir?

4-Kirtasiyeden bir flag bellek aldik ve kitlesini hassas terazi ile dlcerek not ettik. Daha
sonra flag bellegin tum hafizasini c¢esitli film ve muziklerle doldurduk. Flas bellegin
kutlesini tekrar olctuk. Flas bellegin kutlesi artar mi azalir mi?

5- Ozdes iki pilden birini kullanarak el fenerimizi calistirdik, birini hi¢ kullanmadik. Bu iki

pilin son durumdaki kutleleri ayni midir?

6- Esit hacimli iki kap farkl sicakliklardaki su ile doldurulmustur. Sulardan birisi sicak (65
derece) digeri ise soguktur (1 derece). icleri su dolu olan bu kaplarin kiitleleri arasindaki

iliski nasildir?

Ogretmen dgrenci yanitlarini dinledikten sonra maddelerin kiitlesi ve hacimleri oldugunu belirtir.

Madde miktarinda artis meydana gelmeden kitlede artis olmayacagini vurgular.

Madde: Kitlesi, hacmi ve eylemsizligi olan ve tanecikli yapiya (atom, iyon, molekdl) sahip olan

her seye madde denir (Karakog, 2016).
Daha sonra dgretmen sorularin yanitlarini sirasiyla aciklar.

Yanitlar
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FEN BIiLGIiSIi 4

Maddenin Olciilebilir Ozellikleri

X 40+40

1-Sisirilmis bir balonun i¢inde hava vardir. Hava bir madde oldugu igin kitlesi vardir. Bu nedenle
sigirilmis balonun kutlesi daha fazladr.

2-Ekmek dokundugumuzda kuruluk hissi verse de igerisinde su barindirir. Su bir maddedir ve
kitlesi vardir. Ekmek firina verilirse icerisindeki su buharlasarak ekmekten ayrilir. Bu nedenle

kizarmis ekmegin kitlesi azalmis olur.

3-Canlilar uyudugunda bile viicutlari calismaya devam eder. Nefes alip verisimiz ya da derimizdeki
gbzenekler sayesinde viicudumuz gece boyu su kaybetmeye devam eder. Su bir madde oldugu

icin kitlesi vardir. Bu nedenle sabah uyandigimizda kitlemizde bir miktar azalma olur.
4-Flas bellegin igerisine yukledigimiz dosyalar bir madde degildir. Kitle ve hacimleri yoktur. Bu
nedenle flas bellegin bos ya da dolu olmasi kitlesini degistirmez.

5-Elektrik bir madde degildir. Elektrigin bir kutlesi ya da hacmi bulunmamaktadir. Bu nedenle bos ya
da dolu olmasi pilin kiitlesinde belirgin bir degisiklige neden olmaz. Ancak igerisinde gerceklesen

kimyasal olaylara bagl olarak nano él¢tilerde kitlesinde bir azalma oldugu sdylenebilir.

6-Su molekdilleri sogudukga birbirine yaklasir ve en biylk yaklagsma +4 derecede gergeklesir. Su
sicakligi +4 derecenin altina distiginde suyun hacmi artmaya baslar. Benzer sekilde +4 derece
Ustline ¢iktiginda da hacmi artar. Bu nedenle ayni hacme sahip iki kap sudan +4 dereceye daha

yakin olanin kitlesi daha fazladir.

Ogretmen degerlendirme calismalari ile etkinligi sonlandirir.

a Oz Degerlendirme Formu
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Ek-1: Giinkil

Maddeler Olgiilebilir mi?

Ozdes iki balondan
biri bos olarak,
digeri sisirilerek ayni
ortama konuyor. Bu
balonlarin kutleleri
arasinda fark var
midir?

Sisirilmis balonun kiitlesi daha fazladir ¢iinkii;

Esit agirhktaki iki
ekmekten birini
firinda kizartinz,
digerine hicbir islem
yapmayiz. Hangi
ekmegin kiitlesi
daha fazla olur?
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FEN BIiLGIiSIi 4

Maddenin Olciilebilir Ozellikleri

Aksam yatmadan
once tartilan birisi
kiitlesini not etmistir.
Gece herhangi

bir sey yememis,
icmemis ve tuvalete
gitmemistir. Ertesi
sabah uyandiginda
tekrar tartilmis

ve kutlesini not
etmistir. Bu kisinin
kiitlesindeki degisim
nasildir?

Sabah tartildiginda kiitlesi daha fazladir ¢iink;

Kirtasiyeden bir

flas bellek aldik ve
kiitlesini hassas
terazi ile 6lcerek not
ettik. Daha sonra
flas bellegin tim
hafizasini cesitli

film ve miziklerle
doldurduk. Flas
bellegin kiitlesini
tekrar olctiik. Flag
bellegin kiitlesi artar
mi azalir mi?
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Maddeler Olgiilebilir mi?

Ozdes iki pilden
birini kullanarak

el fenerimizi
calistirdik, birini hic
kullanmadik. Bu iki
pilin son durumdaki
kiitleleri ayni midir?

Kullandigimiz pilin kiitlesi daha fazladir ¢iinkii;

Esit hacimli

iki kap farkh
sicakliklardaki su

ile doldurulmustur.
Sulardan birisi sicak
(65 derece) digeri ise
soguktur (1 derece).
icleri su dolu olan
bu kaplarin kiitleleri
arasindaki iligki
nasildir?
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FEN BILGiSI 4

Maddenin Olciilebilir Ozellikleri

x 40+40

0Oz Degerlendirme Formu

Ogrencinin Adi-Soyadi:
Etkinlik Ad:
Tarih:

2. Neyi iyi yaptim? Neden?

3. Hangi konuda zorlandim? Neden?







Maddenin Halleri

Her Halinle Giizelsin

DEO.F4.9.1. Maddelerin héllerine ait temel 6zellikleri karsilastirir.

FEN BILGiSI 4

DEO.F4.9.2. Ayni maddenin farkl hallerine érnekler verir.
DEO.F4.9.3. Hal degisimi olaylarinin olumlu ve olumsuz sonuglarina érnekler verir.

DEO.F4.9.4. Maddenin hal degisim 6zelliklerinden yararlanarak 6zgun bir Grln tasarlar.

Aroc. Gerecler Montem ve Texnicler

Etxinlik fFormlan Soru cevap.

Uygulayici igin On Hazirhk
renci sayisi kadar cogaltimalidir.

inli tkinlik oncesinde 69 _ s _
Etkinlik formiar, &' gerecler, etkinlik dncesinde ihtiyag kadar temin

Etkinlikte kullanilacak malzeme/arag
edilmelidir.




Her Halinle Giizelsin

Ogrenme-Ogretme Siireci

Ogretmen “Madde nedir?” sorusu ile derse giris yapar. Ogrencilerin gérislerini dinler. Bu

goruslerden hareketle Ek-1’i doldurmalarini ister.

Ogretmen maddelerin kati, sivi ve gaz olmak tizere (i¢ farkli halde buldugunu hatirlatir. Hal
degistirmede maddenin 1si almasi ya da vermesinin etkili oldugunu belirtir. Suyun kati, sivi ve

gaz hallerinden bahsederek érneklendirir.

MADDENIN HALLERI

KATI SIVI GAZ

Suyun Halleri

Ogretmen maddelerin hal degisimlerinin isi aligverisi ile gergeklesebilecedini belirtir.
Ogretmen “Hal degisimi olaylarinin olumlu ve olumsuz sonuglari olabilir mi?” sorusunu

sorar. Ogrencilerden yanitlarini gerekgelendirmelerini ve érneklendirmelerini ister. Ogrenci
yanitlarindan sonra Ek-2yi dagitir. Ogrencilerden formda, verilen olaylarin olumlu ve olumsuz

yOnlerini ifade etmelerini ister.

Ogrencilerin formu doldurmasindan sonra égretmen agagidaki érnekleri dgrenci yanitlarina

ekler.

Hal degisimi olaylarinin olumlu sonuglari;

e Suyun hal degistirebilmesi sayesinde su dénglisii gerceklesmesi ve bu sayede Kar,
yagmur gibi hava olaylar gerceklesmesi,
e Buharlasma sayesinde islanan camasirlarin kurumasi,

o Metallerin kati halden sivi héle gecebilmesi sebebiyle bu maddelerin esya yapiminda
kullanilabilmesi,

e Ham petroliin buharlasmasi ve yogusmasi sayesinde benzin, motorin, fuel-oil gibi farkl
yakitlarin elde edilebilmesi,

e QOjenin sivi halden kati hale gecebilmesi sayesinde tirnaklarin renklenmesi...
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FEN BIiLGIiSIi 4

Maddenin Halleri

Hal degisimi olaylarinin olumsuz sonuglari;

Buzullarin erimesi ile tatli su kaynaklarinin azalmasi.

Kisin suyun donmasi ile trafik kazalarina neden olmasi,

Catilardan sarkan buz sarkitlarinin insanlarin hayatlarini tehlikeye atmasi,

Havadaki su buharinin sabaha karsi havanin sicakliginin aniden diismesi sonucu kiragiya
dénulismesi ve kiraginin bitkiler (izerinde fazla kaldiginda onlara zarar vermesi...

Ogretmen, “Hal degisimlerinden faydalanilarak icat edilmis bircok arag gere¢ bulunmaktadir.
Bunlardan bir tanesi buharli motorlardir. Suyun isitiimasi ile ortaya ¢ikan gaz sayesinde

elde edilen enerji trenlerde, gemilerde, fabrikalarda kullanilmis ve insan gticline olan ihtiyaci
azaltmistir.” agiklamasini yapar. Daha sonra 6grencilerden erime, donma, buharlasma,
yogusma, kiragilasma ve stiblimlesme gibi hal degisimlerinden faydalanarak ¢alisan bir icat
gelistirmelerini ister. icatlarini Ek 3’te detayli olarak aciklamalari gerektigini belirtir.
Tasarimlardan sonra égrenciler icatlarinin sunumunu yapar. Dederlendirme calismalari ile

etkinlik sonlandirilir.

a
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Oz Degerlendirme Formu

NOTLAR



Her Halinle Giizelsin

Ek-1: Frayer Diyagrami

Asagidaki diyagrama “madde” kavraminin tanimini, &zelliklerini, érnek olan ve olmayan
durumlari yaziniz.

Tanimi Ozellikleri

Ornekler Ornek olmayanlar
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FEN BILGiSI 4

Maddenin Halleri

Ek-2: Maddelerin Hal Degistirmesi

Asagidaki tabloda bazi maddelerin hal degistirme durumlari verilmistir. Bu hal degisiminin olumlu ya
da olumsuz olma durumlarini diisinerek tabloyu doldurunuz.

Suyun hal degistirmesi

Demirin hal degistirmesi

Altinin hal degistirmesi

Kdémurin hal degistirmesi

Plastigin hal degistirmesi

Besinlerin hal degistirmesi

Satin hal degistirmesi
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Her Halinle Giizelsin

Ek-3: icadim

Asagidaki tabloya icadinizla ilgili bilgileri detayl olarak yaziniz/giziniz.

lcadimin adl

icadimin faydalandigi hal
degisim sireci

icadimda hal degistiren
madde

(T defigimiigin |
madde isi alir/verir

ICadimIn @mMaCT

icadimin Tasarimi
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FEN BILGiSI 4

Maddenin Halleri

x 40+40

0Oz Degerlendirme Formu

Ogrencinin Adi-Soyadi:
Etkinlik Ad:
Tarih:

2. Neyi iyi yaptim? Neden?

3. Hangi konuda zorlandim? Neden?







FEN BILGiSI 4

Zararh Karisimlar

DEO.F4.10.1. Gunlik yasamda karsilastigi karisimlarin ayriimasinda kullanilabilecek yéntemlerden
uygun olani seger.

DEO.F4.10.2. Karigimlarin ayrilmasini, tGlke ekonomisine katkisi ve kaynaklarin etkili kullanimi
bakimindan tartigir.

DEO.F4.10.3. Karisimlarin ayriimasini, gevre Kirliligini dnleme bakimindan tartisir.

Aroc. Gerecler Montem ve Texnicler

Etinlic formlar, Kalem. Soru cevap.

Uygulayici icin On Hazirlik
sayis| kadar cogaltiimalidir. .
ler, etkinlik dncesinde ihtiyag kadar temin

Etkinlik formlar, etkinlik oncesinde dgrenci

Etkinlikte kullanilacak malzeme/arag gere¢
edilmelidir.




Zararh Kanigsimlar

- Ogrenme-Ogretme Siireci

+ Ogretmen, Ek-1’de yer alan infografigi gostererek bu gdrselin neyi anlattigi (izerine

ogrencilerin tahminlerini dinler.

« Ogretmen kangimlar ayirma yéntemlerini hatirlati.  Ogrencilere Ek-2’yi dagitir.
Ogrencilerden tabloda verilen karigimlar ayirmak icin bu yéntemlerden hangisi/hangilerini

kullanabileceklerini yazmalarini ister.

« Ogretmen icerisinde gesitli kavramlarin yer aldiyi Ek-3'0  &grencilere dagitr.
Ogrencilerden kavramlarin anlamlarini tahmin etmelerini ister. Ogrencilerin eglestirmeleri
tamamlamasindan sonra Ek-4’te yer alan metni dgrencilere verir. Ogrencilerden metni

okumalarini ister.

« Ogretmen mikroplastiklerin milyarlarcasinin denizlerimizde bulundugunu vurgular. Bu
mikroplastikleri deniz suyundan ayiracak basit yontemlere ihtiyag oldugunu vurgular.
Ogrencilerden bu konuda gesitli 6neriler sunmasini ve énerilerini not etmelerini ister. Daha

sonra 6nerilerinden bir tanesini secerek Ek-5’te yer alan tabloyu doldurmalarini ister.

+ Ogrenciler galismalarini tamamladiktan sonra sunumlarini gergeklestirirler. Degerlendirme

calismalar ile etkinlik sonlandirilir.

a Oz Degerlendirme Formu
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Ek-1: infografik

FEN BIiLGIiSIi 4

KADEMELI DAMITMA PETROL GAZI

HAM PETROL

BENZIN

<60-180°

PARAFIN
- <180-220

<220-250

AKARYAKIT

KAYGANLASTIRICI
¢

HAM PETROL FIRIN
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Ek-2: Kanisimlari Ayiralim

Zararh Kanigsimlar

Asagidaki tabloda verilen karigimlari ayirmak icin uygulanmasi gereken yontemleri sira ile yaziniz.

Karisim

1. Adim

2. Adm

Sekerli Su

Demir tozu ve talas

Kum ve saman

Tuzlu su ve demir tozu

Su ve talas

Talas, su, demir tozu

Tuz, demir tozu, saman
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FEN BIiLGIiSIi 4

Ek-3: Kavram Eslestirme

Asagida verilen kavramlari anlamlari ile eslestiriniz.

Atik

Mikroorganizma

Radyasyon

Kimyasal degisim

Fiziksel degisim

Patojen

Mikroplastik
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Hastalik olusturan, bir hastaliga
neden olan.

Mikroskopla goriilebilen organizma-
lar.

Hastane, ey, fabrika vb. yerlerde kul-
lanilmig, artik islenemez veya cevre
icin zarar olusturan her tirlii madde.

Gozle gériilemeyecek boyutlarda
olan plastik parca.

Maddelerin kimyasal 6zelliklerinde
zamanla degisim meydana gelmesi.

Isinim.

Maddelerin fiziksel 6zelliklerinde za-
manla degisim meydana gelmesi.




Zararh Kanigsimlar

Ek-4: Okuma Parcasi

Plastik Atiklardaki Mikroorganizmalar

Plastik kirliligi, hizla artan cevre sorunlardan biri. Diinya genelinde yilda Uretilen plastigin
%10’u denizlerde birikiyor. Arastirmacilar tath su ve tuzlu su ortamlarindaki plastik
atiklarin insan sagligina etkisi Gzerine arastirmalar yapiyor.

Dogaya birakilan plastiklerin pargalanma ve radyasyona maruz kalma gibi fiziksel ve
kimyasal slreclerden dolayl daha klcik pargalara ayrismasi sonucu mikroplastikler
olusur. Plastikler dogada kolayca pargcalanmadiklarindan mikroplastikler ekosistemde
kalici kirlilige yol acar. Ozellikle de denizlerde parcalanmalar suyun soduk ve tuzlu
yapisindan dolay! karaya gére daha zordur.

Singapur Ulusal Universitesinden Emily Curren ve Sandric Chee Yew Leong,
sonuglari Science of the Total Environment dergisinde yayimlanan arastirmada tropik
kiyllardaki insan kaynakli mikroplastik kirliligini ve mikroplastiklerin Uzerinde yasayan
mikroorganizmalari inceledi.

Singapur’un kuzey ve giiney kiyllarinda gerceklestirilen calismada yogun nifuslu, seyrek
nufuslu ve nifusun bulunmadigr G¢ sahilden kum &rnekleri alindi. Kum &rnekleri, icinde
deniz suyu olan kovalara dékuldid. Yogunluk farki nedeniyle suyun ylzeyine cikan
mikroplastik érnekleri toplanarak analiz edildi.

Yapilan incelemeler insanlarin yogun sekilde yasadigi sahil bélgelerinden alinan
orneklerin daha fazla mikroplastik igerdigini gOsteriyor. Ayrica mikroplastiklerde
bulunan mikroorganizmalarin tlr ve sayisi da farkli kumsallara gore degisiyor. Bazi
mikroorganizmalar insan viicudunda hastalik yaparken (patojen) bazilari mikroplastiklerin
yapisinda bulunan, insan saghgina zararl organik maddeleri pargalayarak dogal yollarla
yok olmalarini sagliyor.

Arastirmanin sonuglari insan sagligina zararli bazi mikroorganizmalarin mikroplastikler
yoluyla tasinabilecegini gosteriyor. Mikroplastiklerin parcalanmasini saglayan yararl
mikroorganizmalar ise gelecekte denizlerdeki plastik kirliliginin dnlenmesinde kullanilabilir.
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FEN BIiLGIiSIi 4

Ek-5: Adim Adim Tablosu

Denizlerde bulunan mikroplastikleri ayristirmak adina bir proje gelistiriniz. Gelistirdiginiz projenin

basamaklarini yazip detaylandiriniz.

Projem:

Basamaklar

Detaylar

1. Basamak

2. Basamak

3. Basamak

4. Basamak

5. Basamak

6. Basamak

7. Basamak

8. Basamak

9. Basamak

10. Basamak
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Zararh Karnisimlar

0Oz Degerlendirme Formu

Ogrencinin Adi-Soyadi:
Etkinlik Ad:
Tarih:

2. Neyi iyi yaptim? Neden?

3. Hangi konuda zorlandim? Neden?
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Aydinlatma Teknolojileri

DEO.F4. . L
F4.11.1. Gecmiste ve ginimuzde kullanilan aydinlatma araglarini karsilastirir.

DEO.F4.11.2. i
1.2. Farkli aydinlatma araglarini bir araya getirerek yeni bir aydinlatma araci tasarlar.

Aroc Grerecler
Montem ve Teknikler

Etxinlik formlar, boya kalemleri, odun Parcosy, S
Kumas POrcas.. Oru=cevap, orfolojic sentez

Uygulayici igin On Hazirhk
renci sayisi kadar cogaltimalidir.

Etkinlik formlar, etkinlik dncesinde 69
geregler, etkinlik éncesinde intiyag kadar temin

Etkinlikte kullanilacak malzeme/arag
edilmelidir.



Ogrenme-Ogretme Siireci

Ogretmen, mini bir odun parcasina eski bez pargasi sararak hazirladigi mesale modelini
dgrencilere gosterir. Ogrencilerden bunun ne oldugunu tahmin etmelerini ister. Ogrencilerin
tahminlerinden sonra kontrollU bir sekilde mesalenin ucunu tutusturur. Ortaya c¢ikan isiga dikkat
cekerek bunun bir mesale oldugunu belirtir. GiniUmUzde mesalelerin sadece gdsteri amagl
kullanildigini belirtir. Aydinlatma amacli kullanilan araclarin zaman icerisinde degisip gelistigini

soyler.

Ogretmen asagidaki sorular ile derse devam eder.
e Insanlar neden aydinlatma araclarina ihtiyac duymus olabilirler?
e Aydinlatma araclan neden sdrekli gelisim géstermektedir?
e Gelecekte farkli enerji kaynaklan ile calisan aydinlatma araclari olabilir mi?

Ogretmen 6grencilere Ek-1’i dagiti. Ogrencilerden Ek-1’de yer alan aydinlatma araclarini
incelemelerini ister. Daha 6nce bunlardan hangisi ya da hangilerini gérduklerini, kullandiklarini
soyler. Ogrencilerin yanitlarindan sonra formda yer alan sorulari gérsellerden hareketle
yanitlamalarini ister. Ogretmen, égrenciler galismalarini tamamladiktan sonra dogru ve yanlislari
kontrol eder, 6grencilerin yanitlarini karsilastirir. Ogrencilerden nigin bu yanitlan verdiklerini

aciklamalarini ister.

Ogretmen daha sonra Ek-2’yi dagitir. Ogrencilerden Ek-1’de yer alan aydinlatma araglarindan
dilediklerini secmelerini ve secimlerini formda belirtilen yere yazmalarini ister. Daha sonra
secimlerinin tasarimindan hareketle yeni bir aydinlatma araci tasarlamalarini ister. Tasarima
bir isim vermelerini, tasanmin amacini ve sagladigi faydalari yazmalarini ister. Ogrenciler
calismalarini tamamladiktan sonra sunum yaparlar.
Ogretmen asagidaki sorularla égrencilerin kendi trlinlerini degerlendirmelerini saglar:

e Tasanmin igik kirliligine neden oluyor mu?

e Tasarimin enerji tasarrufu sagliyor mu?

e Tasarimin cevre kirliligi olusturuyor mu?

e Tasariminin kullanimi kolay mi?

Etkinlik degerlendirme calismalari ile sonlandirilir.

fa Oz Degerlendirme Formu
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x 40+40

Ek-1: Yapilandiriimis Grid Formu

<
@
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—
m
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L
LL

Asagidaki tabloda cesitli aydinlatma araclarina ait gorseller verilmis, isimleri yazilarak numaralandi-
nimistir. Tabloyu inceledikten sonra sorulari okuyunuz. Sorularin yanitlarini tabloda yer alan gérsel
numaralarini yazarak yanitlayiniz.

1-El feneri 2-Mesale 3-Sokak Lambasi 4-Kafa lambasi

L

6-Sokak lambasi 7-Baret lambasi

5-Giines panelli so-
kak lambasi

9-Mum

11-Yag lambasi 12-Led lamba

Sorular

Hangileri tasinabilir aydinlatma
araclarindandir?

Hangileri enerji tasarrufu igin uy-
gundur?

Hangileri farkl iklim kosullarinda
kullanilabilir?

Hangileri 1sik kirliligi olusturur?

Kullanilan en eski arac hangisidir?

Hangileri elektrik enerjisine ihtiyac
duymaz?

Hangileri sadece belli mesleklerce
kullanilan araclardir?
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Ek-2: Aydinlatma Araci

Asagidaki forma Ek 1’de bulunan aydinlatma araglarindan dilediklerinizi secgerek isimlerini yaziniz.
Daha sonra bu araglarin tasarimini birlestirerek yeni bir aydinlatma araci gelistiriniz. Gelistirdiginiz
araca bir isim veriniz. Aracin kullanim amacini ve sagladigi faydalarini yaziniz.

Sectigim aydinlatma araclari:

Benim tasarimim:

Gelistirdigim aracin adi:

Gelistirdigim aracin
kullanim amaciu:

Gelistirdigim aracin
sagladigi faydalar:
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FEN BILGiSI 4

Aydinlatma Teknolojileri

x 40+40

0Oz Degerlendirme Formu

Ogrencinin Adi-Soyadi:
Etkinlik Ad:
Tarih:

2. Neyi iyi yaptim? Neden?

3. Hangi konuda zorlandim? Neden?

| 202






L Gecmigten GUniimiize Ses

Teknolojileri

Ses Teknolojileri

DEO.F4.12.1. Gecmiste ve glinimizde kullanilan ses teknolojilerini karsilastirir.

FEN BILGiSI 4

DEO.F4.12.2. Gecmiste ve gliniimlizde kullanilan ses teknolojilerinin farkl 6zelliklerini kullanarak
bir tasarim yapar.

DEO.F4.12.3. Siddetli sese sahip teknolojik araclarin olumlu ve olumsuz etkilerini arastirir.

Aroc. Gerecler Montem ve Texnicler

Excinlic formlan, diziistir bilgisayar Anlatim, soru-cevop, nitelic listeleme,
morfolqju( sentez,

Uygulayici icin On Hazirhk
ci sayisi kadar cogaltiimaldir. .
ler, etkinlik dncesinde ihtiyag kadar temin

Etkinlik formlari, etkinlik dncesinde dgren

Etkinlikte kullanilacak malzeme/arag gerec
edilmelidir.




Ses Teknolojileri

Ogrenme-Ogretme Siireci

Ogretmen, dikkat cekmek icin kartondan yapilmis bir rulo ile sinifa girer. Ogrencilere elindeki
materyali gdstererek bu materyalle ne yapacaklari hakkinda tahminlerde bulunmalarini ister.
Ogrencilerin tahminlerini aldiktan sonra ses konusunda bir deneme yapacaklarini agiklar.
Ogrencilerden birini karsisina alarak konusmaya baslar. Aralarindaki mesafeyi ve ses tonunu
degistirmeden ruloyu kullanarak konusmaya devam eder. Ogrencinin kulagini rulonun diger

ucuna dayamasini ister. Duydugu sesin siddetinde bir degisme olup olmadigini 6grenciye sorar.

Resim 1. Galismada kullanilabilecek rulo

Ogretmen 6grencinin cevabini aldiktan sonra, ses titresimlerinin yayilabilmeleri icin enerjiye
ihtiyag duyduklarnni ifade eder. Ancak titresimlerin yayilirken enerji kaybettiklerini belirtir. Bu
nedenle ses kaynagindan uzaklastikca sesin siddetinin azaldigi bilgisini verir. Ogretmen karton

ruloyu kullandiginda ses dalgalari rulonun iginde kaldigi icin daha az enerji kaybeder.
Bu nedenle ayni mesafeden konusmasina ragmen 6gretmen ruloyu kullandiginda, 6grenci onun
sesini daha iyi duyar.

Ogretmen, dgrencilere gegmisten beri kullanilan ses teknolojilerinden hangilerini bildiklerini
sorar. Gecmiste ve gliinimuizde kullanilan ses teknolojilerini karsilastirmalar icin Ek-1’deki

Karsilastirma Semasini 6grencilere dagitir. Ek-1’i 6grencilerle birlikte inceledikten sonra Ek-2’de
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FEN BIiLGIiSIi 4

Gecmisten Gliniimiize Ses Teknolojileri

X 40+40

verilen Nitelik Listeleme Sablonunu &égrencilere dagitir. Sablonu verirken su agiklamayi yapar:
“Bir teknoloji tasarim yarismasina katilacaksiniz. Yarismada yeni bir ses teknolojisi gelistirmeniz
isteniyor. Siz de nitelik listeleme teknigini kullanarak yeni tasarlayacaginiz teknolojide mevcut
ses teknolojilerinin érneklerini ortaya cikarip sonrasinda bunlardan ikisini se¢gmeyi disindiniz.
Sonrasinda segtiginiz bu iki teknolojinin belirlediginiz 6zelliklerini birlestirerek, ses siddetini
degistiren bir cihazin dzelliklerini de tasariminiza eklemeye karar verdiniz. Once Ek-1’i doldurarak
listelenen ses teknolojilerinin dzelliklerini listeleyiniz. Sonra bu teknolojilerden ikisinin 6zelliklerini
birlestirerek yeni bir tasarim olusturunuz. Tasariminiza ses siddetini degistiren cihazlardan
birinin dzelliklerini de ekleyerek tasariminizi son héline getiriniz ve Ek-3’teki sablona tasariminizi
ciziniz.” Ogrenciler tasarimlarini bitirdikten sonra diger arkadaslar ve d3retmenlerine sunum
yapar.

Ogretmen 6grencilere Ek-4’teki T tablosunu dagitarak siddetli sese sahip teknolojik araglarin
olumlu ve olumsuz etkilerini aragtirarak listelemelerini ister. Ogrenciler internet araciligiyla gerekli
arastirmalarini yaparak formu doldururlar. Tamamladiklarinda 6gretmen ve diger arkadaslaryla

elde ettikleri sonuclar paylagirlar.

fa
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Ogretmen &grencilerin ses teknoloijileri ile ilgili bir kavram haritasi olusturmalarini ister ve bu

harita Gzerinden degerlendirme yapar. Degerlendirme kriterleri Ek-5’te yer almaktadir.

Bir kavram haritasi hazirlanirken éncelikle 6grenciler konu ile ilgili &nemli kavramlar segerler.
Sectikleri kavramlari genelden 6zelden dogru dizerler. Dizdikleri kavramlar arasindaki ara
iliskileri daha sonra iligki oklariyla gosterirler. Ara ve ¢apraz baglantilar arasina anahtar kelimeler
veya eylemler yazarlar. Son olarak iki kavram arasindaki iligkiyi s6zel olarak ifade ederler (MEB,
2016).




Ses Teknolojileri

Ek-1: Karsilastirma Semasi

Asagida verilen semayi kullanarak gecmiste ve glnimizde kullanilan ses teknolojilerinin

Ozelliklerini karsilastiriniz.

N
Gecmiste kullanilan ses teknolojileri
. J
. )
Gecmiste kullanilan ses teknolojileri
. J
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Ek-2: Nitelik Listeleme Sablonu

FEN BIiLGIiSIi 4

Gecmisten Gliniimiize Ses Teknolojileri

Katilacaginiz teknolojik tasarim yarismasinda kullanilabilecek ses teknolojilerini belirlemek

amaciyla asagida siralanan cihazlarin dzelliklerini telefon drneginden faydalanarak listeleyiniz.

Sesin
kaynaktan
aliciya
aktarimi

Ses teknolojisi

Teller

Telefon

Ses Kaydi

Yok

Gorunti
aktarimi

Yok

Boyut

Buyiik

Malzeme

Metal
veya
plastik

Stil

Eski bir
teknoloji

| t‘ J |
‘ Telsiz ‘
‘ Fonograf ‘

Plak




Ses Teknolojileri

Gramofon

Kaset ve kasetcalar

Video kamera

CD/DVD

USB Bellek

L0 4
telefonu
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Gecmisten Gliniimiize Ses Teknolojileri

Ek-3: Morfolojik Sentez Sablonu

Asagidaki tabloda, daha 6nce Ozelliklerini listelediginiz ses teknolojileri ve ayrica ses siddetini

degistiren cihazlar yer almaktadir. Tasariminiz icin belirlediginiz iki teknolojiyi ve ses siddetini

degistiren bir cihazi tablo izerinde belirleyerek yeni tasariminizi asagidaki alana giziniz.

Ses siddetini degistiren cihazlar

Ses teknolgjisi

Megafon Mikrofon Hoparlor

isitme
cihazi

Stetoskop

Ultrason
cihazi

Telefon

Radyo

Telsiz

Fonograf

Plak

Gramofon

Kaset ve ka-
setcalar

Video kamera

CD/DVD

USB Bellek

Cep telefonu

Tasarladiginiz yeni teknoloji
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Ses Teknolojileri

Ek-4: T-Tablosu

Asagidaki T-Tablosunu siddetli sese sahip teknolojik araglarin olumlu ve olumsuz etkilerini

arastirarak doldurunuz.

Ek-5:
Kavram Haritasi Degerlendirme Kriterleri
1. Merkez kavramin (ses teknolojileri) belirlenmesi: 10 puan
2. Hiyerarsilerin olusturulmasi (Her bir basamak icin): 5 puan
3. Hiyerarsinin alt kavramlarinin yazilmasi (Her bir kavram igin): 2 puan
4. iliskilerinin yazilmasi (Her bir iligki icin): 1 puan
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Ses Kirliligi

Eyvah, Kulaklarim!

DEO.F4.13.1. Ses kirliliginin nedenlerini sorgular.

FEN BILGiSI 4

DEO.F4.13.2. Ses kirliliginin insan sagligi ve cevre lizerindeki olumsuz etkilerini agiklar.

DEO.F4.13.3. Ses kirliligini azaltmaya yo6nelik ¢éztimler Uretir.

Aroc Crerecler

‘ M ;
Etnlic formlan, dizirstir bilgisayar, rendli ontem ve Tekniler
totiplerv\-e. malzemeleri (karton, Anlatim, soru-cevap, tartisma,

postitler ve pro
maKas, pipet, muKavwa vo.) tasarim odokli dirsinme .

Uygulayici icin On Hazirhk
sayis! kadar cogaltiimalidir.

inli etkinlik dncesinde 6grenci dr. .
e i ler, etkinlik dncesinde ihtiyag kadar temin

Etkinlikte kullanilacak malzeme/arag gerec

edilmelidir.




Eyvah, Kulaklarim!

o Ogrenme-Ogretme Siireci

Ogretmen, gérselin renkti ciktisini alir ve égrencilere gdsterir ya da gorseli direkt bilgisayar

ortaminda acar.

Resim 1. Uzgiin diinya

Gosterdigi resim ile ilgili sorular sorar:
* Ddnya resimde neden kulaklarini tikamis?
e Diinya resimde neden mutsuz?

e Resimde insanlarin gerceklestirdikleri hangi eylemler diinyanin yliksek ses ¢ikmasina
neden oluyor olabilir?

e Didnyanin mutsuz olmasini énleyebilir miyiz?
Ogretmen sordugu sorular ile ilgili 6grencilerin gdruslerini alir. Ses kirliliginin nedenlerini

aciklamalari icin 6grencilerin Ek-1’deki Fikir Tekerlegini kullanmalarini saglar.

Ogretmen 8grencilere Ek-2’de yer alan Kelime Haritasini dagitarak ilgili kisimlar kendi
aralarinda tartisarak doldurmalarini ister. Ogrenciler tartismalari sonucu ortaya cikan gériigleri
diger arkadaslarina agiklarlar.

Ogretmen, égrencilere ses kirliligi nedeniyle problem yasayan bir kisinin bu problemini gézmeye
ybnelik tasarim odakli bir distinme calismasi gergeklestireceklerini aciklar. Tasarim odakli
dustinme slreci hakkinda 6grencilere agiklama yapar. Slrecin sekilde gosterilen asamalari

takip ettigini belirtir.
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Ses Kirliligi

X 40+40

Tanimlamak | 'j]" - | )| Prototip
Y2 | Gelistirmek
Empati o \
Kurmak @Flkwretmek @ Test Etmek

Empati
Kurmak

Tasarim Odakh
Dustinme

@

Prototip
Gelistirmek

-v

Sekil 2. Tasarim odakll diisiinme asamalari (Kaynak: Ideate High Academy, 2019; Ceviren: Avcu,
2019)

Tasanm odakl disinmenin her bir asamasi hakkinda Brown (2008)’un aciklamalarini

kullanarak kisaca bilgilendirme yapar (Akt. Girgin, 2019).

1. Empati kurmak: Farkl bakis acilar edinmeyi saglar.

2. Tanimlamak: Durumu anladiktan sonra, net olarak aciklama taslagi meydana getirmeyi saglar.

Sorun hakkinda paydaslarla gérisme yapilip, sorun tanimlanir.

3. Fikir dretmek: Tanimlanan sorunla ilgili ¢6zimlerin olusturulmasidir. Bu asamada, olasi tim

fikirler ortaya konur.

4. Prototip gelistirmek: Soruna iligkin olusturulan fikirlerden birinin hayata gecirilmesidir.
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Eyvah, Kulaklarim!

5. Test etmek: Gozimlerin paylasiimasi asamasidir. Yapici geri bildirimlerden sonra iyi olan,
olmayan ve gelistiriimesi gereken noktalar ortaya konur. Gerekirse diger asamalara geri

donus yaplilabilir.

Empati Haritasi (Ek-3), Bakis Acisi Gelistirme Sablonu (Ek-4), Kullanici Donitleri Sablonu (Ek-
5), TOD (Tasarim Odakl Dustinme) Rubrigi (Ek-6), dizUsti bilgisayar, renkli yapiskanl kagitlar
ve prototipleme malzemelerini 6grencilere verir. Siiregcte adim adim ve birlikte ilerleyeceklerini
belirtir. Oncelikle iclerinden birini kullanici olarak secmelerini sdyler. Ogrenciler kullanici
olarak belirledikleri kisinin problemini anlamak i¢in ilk asamada empati yaparlar. Bunun igin
bu kisiyle gérisme yapmak amaciyla gérisme sorular olustururlar. Olusturduklar gérisme
sorularini kullanarak Empati Haritasini (Ek-3)’ni doldururlar. Boylece tasarm odakli disiinme
sirecinin ilk asamasi olan empati asamasini tamamlarlar. ikinci asamada 6gretmen Bakis
Acici Gelistirme Sablonunu (Ek-4) vererek 6grencilerin kullanicinin problemini tanimlamalarini
ister. Boylece 6grenciler tasarim odakli diistinme slrecinin ikinci asamasini yani tanimlama
basamagini tamamlarlar. Ogretmen problemi tanimlayan égrencilere bu kiginin problemini
cdzmek icin mimkiin oldugunca fazla sayida ¢éziim énerisi Uretmelerini ister. Ogrenciler bu
asamada renkli yapiskanl kagitlan kullanarak drettikleri fikirleri yazip tahtaya ya da belirledikleri
bir yere yapistirirlar. Ogrenciler Urettikleri fikirler arasindan en iyi oldugunu dusindikleri
fikri secerek prototipleme asamasina gecerler. Bu asamada 6grencilerin ihtiyaci olabilecek
karton, makas, pipet, mukavva vb. malzemeleri 6gretmen 6grencilere verir. Prototipi olusturan
ogrenciler onu kullanici olarak belirledikleri 6grenciye kullandirarak prototiplerini test ederler.
Bu asamada kullanicinin dénutlerini EK-5’i kullanarak alirlar. Kullanici dénitlerini aldiktan sonra

prototiplerinde gerekli degisiklikleri yaparak tasarimlarini sunarlar.

f&a Ogretmen Ek-6’da yer alan TOD rubrigini kullanarak degerlendirme yapar. Rubrik Avcu (2019)

tarafindan gelistiriimis ve gecerlik-gtivenirlik calismasi yapilmis bir rubriktir.
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FEN BIiLGIiSIi 4

Ses Kirliligi

Ek-1: Fikir Tekerlegi

Asagida verilen fikir tekerlegini kullanarak ses kirliliginin nedenleri ile ilgili fikirlerinizi belirtiniz.

R T .
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Eyvah, Kulaklarim!

Ek-2: Kelime Haritasi

Asagidaki kelime haritasini kullanarak ses kirliliginin ne oldugunu, nedenlerini, érneklerini, insan

saghgi ve cevre Uzerindeki etkilerini arkadaslarinizla tartisarak elde ettiginiz sonuglar yaziniz.

insan saghg lizerindeki

etkileri:

Cevre lizerindeki etkileri:
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Ses Kirliligi

Ek-3: Empati Haritasi

Grubun/Ogrencinin Adi

Ders : Fen Bilimleri
Etkinlik Adi : Eyvah, Kulaklarim!
Tarih
Yoénerge : Yaptiginiz gériisme sonrasinda empati haritasini arkadaslarinizla birlikte
doldurunuz.
Soyledikleri/Yaptiklari Dusunduklerim/Hissettiklerim

Gorismecinin gordukleri ve duyduklar bu bo-
[imde yer alir. Gorusulen kisinin agzindan ¢ikan

cUmlelere, tirnak icinde degistiriimeden yer verilir.
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Soyledikleri/Yaptiklari  bolimuindeki

verilere

dayanilarak kullaniciyla ilgili anlam cikarilir,

varsayimlarda bulunulur.




Eyvah, Kulaklarim!

Ek-4: Bakis Acisi Gelistirme Sablonu

Grubun/Ogrencinin Adi :

Ders : Fen Bilimleri

Etkinlik Adi : Eyvah, Kulaklarim!

Tarih

Ydénerge : Asagidaki climleleri tamamlayarak Bakis Agisi Gelistirme (BAG) cumleleri

kurunuz.
.................................................................................... 'nin (kullanicinin ad) ......
............................................................................................. (fiil) igin bir yol/y6n-
tem bulmaya ihtiyaci vardir;
5o (icgo-
rd)
.................................................................................... ‘nin (kullanicinin ad) ......
............................................................................................. (fiil) igin bir yol/y6n-
tem bulmaya ihtiyaci vardir;
(O]4 0 U PP (icgo-
rd)
.................................................................................... ‘'nin (kullanicinin adl) ......
............................................................................................. (fiil) igin bir yol/ydn-
tem bulmaya ihtiyaci vardir;
T L (icgo-
rd)
.................................................................................... 'nin (kullanicinin ad) ......
............................................................................................. (fiil) igin bir yol/yn-
tem bulmaya ihtiyaci vardir;
5o (icgo-
rd)
.................................................................................... 'nin (kullanicinin ad) ......
............................................................................................. (fiil) icin bir yol/yon-
tem bulmaya ihtiyaci vardir;
(O]4 o U PP (icgo-
rd)




FEN BILGiSI 4

Ses Kirliligi

Ek-5: Kullanici Doniitleri Sablonu

Grubun/Ogrencinin Adi

Ders : Fen Bilimleri

Etkinlik Adi : Eyvah, Kulaklarim!

Tarih

Ydénerge : Kullanici dénitlerini asagidaki tabloyu kullanarak kaydediniz.

| 220



Eyvah, Kulaklarim!

Ek-6: Kullanici Doniitleri Sablonu

Grubun/Ogrencinin Adi

Ders : Fen Bilimleri
Etkinlik Adi : Eyvah, Kulaklarim!
Tarih

: Bu 6lgme araci, TOD gorevindeki 6grenci performansini degerlendirmek

Ydénerge
amaciyla hazirlanmistir. Ogrencilerin olusturdugu tasarnimlar kriterler dogrultusunda degerlendiriniz.
Seviyeler
. 1 2 3 4 )
Olgiitler ; 5
Zayif Orta lyi Cok iyi =
Tasarim goérevine | Gorlismeden Gorlismeden Gortusmeden elde
uygun gérisme | elde edilen bilgi- | elde edilen bil- edilen bilgiler ki-
sorulari hazirlan- | ler rastgele not | giler kisinin ag- sinin agzindan
mis ve kullanici- edilmis. zindan dogrudan dogrudan c¢ikan
ya yoneltilmis. cikan ciimlelere | cumlelere ve bun-
Empati de yer verilerek lara dayanarak
empati sablonu- kullaniciyla ilgili
na not edilmis. bulunulan varsa-
yimlara yer verilerek
empati sablonuna
not edilmis.
Bir tane kural- BAG cumleleri BAG cumleleri En az dort tane
Tanimlama/Bakis larina uygun ve | kismen kuralla- cogunlukla ku- BAG clmlesi ku-
Acisi Gelistirme anlasilir BAG rina uygun ya- rallarina uygun rallarina uygun ve
cUimlesi yazilmig. | zilmis ve iki tane kullanilmig ve anlasilir yazilmis.
(BAG) anlasilir BAG Uc tane anlagilir
cUimlesi yazilmis. | cimle yazilmis.
0-5 adet arasin- | 5-15 adet ara- 15-25 adet ara- 25’ten fazla fikir
Fikir Uretme da fikir Gretilmis. | sinda fikir Uretil- | sinda fikir Gretil- Uretilmis.
mis. mis.

Prototipte gerek- | Prototipte gerek- | Gereksiz 6gelere | Gereksiz dgelere
siz bgelere yer siz 6gelere yer yer verilmeyen yer verilmeyen,
verilmemis, ta- | verilmemis, tasa- | ve oldukga ilgi oldukea ilgi ¢ekici,

sarim kismen ilgi | nm oldukgailgi | cekici ve gbrsel | gorsel agidan ba-

Prototipleme cekici ve gorsel | cekici ve gorsel acidan bagarl | sarili ve kullaniimasi
olarak basarili olarak basarili olan prototipi kolay olan prototip

olmus. olmus. kullanmasi kolay | kullanicinin etkile-

olmus. sime gegebilecegi

sekilde olmus.
Kullaniciya pro- | Kullaniciya pro- | Kullaniciya pro- | Kullaniciya prototip
totip kullandiril- | totip kullandirl- | totip kullandiril- kullandiriimis ve

mis ve nelerin mis ve nelerin mis ve nelerin nelerin ise yarayip

Test etme ise yaradigi not ise yaradigi ile ise yaradigi ile | yaramadigi, nelerin
edilmis. birlikte nelerin birlikte nelerin | gelistirilmesi gerek-
ise yaramadigi ise yaramadigi | tigi ve nelerin tasa-
not edilmis. not edilmis. rnm ekibini sasirttigi

not edilmis.
Toplam
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» Insan ve Cevre/Canlilar ve Yagsam

Nereden Nereye?

DEO.F4. iCi i
4.14.1. Yasam i¢in gerekli olan kaynaklarin ve geri dénisimin énemini fark eder.

FEN BILGiSI 4

DEO.F4.14.2. Yak i Gritd i donu
akin gevresinde yurltllen geri ddnlistim faaliyetlerini etkileri agisindan degerlendirir.

Aroc Grerecler
Exanlic formlan, Kirmizi ve yesil Kalem, cesitli Montem ve Texnikler
orin aoalajlon. Ao
rgumantosyon.

Uygulayici igin On Hazirhk
e sinifa gesitli ambalajlar getirerek tizerlerindeki

Ogretmen, derse giris etkinliginde dilers
geri donusum sembolleri ile dikkat cekebilir.

sayisi kadar cogaltiimaldir.

Etkinlik formlan, etkinlik dncesinde 6grenci
ler, etkinlik dncesinde ihtiyag kadar temin

Etkinlikte kullanilacak malzeme/arag gere¢
edilmelidir.




Nereden Nereye?

Ogrenme-Ogretme Siireci

Ogretmen, tahtaya ¢op kutusu resmi gizer ve dJrencilere ¢p kutusuna ne cesit atiklar attiklarini
sorar. Ogrenciler yanitlarini ¢ép kutusunun Ustiine yazdiktan sonra égretmen, “Bu atiklari treten
tek canli insan midir?” sorusunu sorarak diger canlilar tarafindan da bazi atiklarin Gretildigini

ancak bunlarin organik atiklar oldugunu belirtir.

Ardindan 6grencilere “Tahtaya ¢izdigim ¢dp kutusu Uzerine yazilan atiklar azaltmak i¢in insanlar
neler yapabilir?” sorusunu sorar. Yanitlar aldiktan sonra atiklari azaltmanin, ¢evre Kkirliliginin
online gecmenin ve dogal kaynaklarin tlikenmesini &nlemenin en etkili yollarindan birinin “geri

dénlsim” oldugunu belirtir.

Ogretmen daha sonra Ek-1’i dagitir. Ogrencilerden “geri déniisiim” konusunda gevrelerinde
yapilanlarin neler oldugunu, bunlar hakkinda neler dustunduklerini ve geri dénisim hakkinda
neleri merak ettiklerini yazmalarini ister. Ogretmen daha sonra “Sifir Atik Gevre ve Gocuk Konulu
Tanitim Filmi” isimli videoyu izletir (Sifir Atik, 2021). Videoda gecen bazi kavramlarin anlamlarini
sorar. (Atik, yediden degerlendirmek, geri doniisiim, ambalaj, ayristirmak, dogal kaynaklar vb.).
Ogretmen Ek-2’yi dgrencilere dagitir. Ogrencilerden formdayer alanifadeleri degerlendirmelerini/
tartismalarini ister. Goriise katilip katiimadiklarini gerekgeleri ile anlatmalarini ister.

Ogrenciler calismalarini tamamladiktan sonra géruslerini paylagirlar. Ogretmen, égrenciler

arasinda zit gorislerin oldugu maddelerle ilgili tartismalarini ister.

Dersin sonunda 6gretmen 6grencilerden “evsel organik atiklarin geri donisim{” konusunda
bir proje gelistirmelerini, gelistirdikleri projeyi uygulayarak sireci ve sonucu raporlamalarini

ister. Ogretmen &Jrenci raporlarini ileriki haftalarda 6grencilere sundurur.

Degerlendirme calismalari ile etkinlik sonlandirilir.

fa Oz Degerlendirme Formu
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insan ve Cevre/Canlilar ve Yasam

Ek-1: GDM Tablosu

FEN BILGiSI 4

Asagidaki tabloya “Geri dénlsim konusunda cevrenizde yapilanlar nelerdir?”, “Geri dénlsim
konusunda cevrenizde yapilanlar hakkinda neler diislinliyorsunuz?”, “Geri dénlisim konusunda

merak ettikleriniz nelerdir?” sorularinin yanitlarini yaziniz.
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Nereden Nereye?

Ek-2: Geri Dénlisiim Goérusleri

Asagidaki gorlsleri okuyunuz. Gorlslere katilip katiimadiginizi gerekceleri ile birlikte yaziniz.

Katildiginiz goérisler igin yesil, katimadiginiz gérusler igin kirmizi kalem kullaniniz.

Bence c¢opleri toplayip ayristirmak ve yeniden kullanilabilir hale
getirmek ¢ok uzun bir is. Bu nedenle her mahallede ¢ép yakma
merkezleri kurmali ve topladigimiz ¢dpleri haftalik olarak yakma-
lyiz. Bu sekilde ¢dplerden kurtulabiliriz.

Katiliyorum

Katiimiyorum

Bence c¢opleri toplayip roketlere koyallm ve uzaya gdnderelim.
Bu sayede dinyamiz asla kirlenmez. Copler uzay boslugunda
sonsuza kadar dolasabilir. Kimseye de bir zarari olmaz.

Katilyorum

Katiimiyorum

Topladigimiz tim ¢dpleri kutuplara tasimaliyiz. Copler kutuplarda
donup kalirlar ve gevreye hig zarar veremezler.

Katilyorum

Katilmiyorum




FEN BILGiSI 4

insan ve Cevre/Canlilar ve Yasam

Her mahallede ¢ép toplama yerleri olmali. insanlar her hafta ¢ép-
lerini buraya getirmeli. Copleri burada kendi aralarinda degistir-
meliler. Mesela eski bir sandalyeyi ¢cdpe atmak yerine baskasina
verip onun kullanmadigi eski bir esyayi alabiliriz. Aramizda degis
tokus yaparsak ¢6p diye bir sey olmaz.

Katiliyorum

Katiimiyorum

Her evde ¢6p 6gitlici makineler olmali. Bu makineler ile ¢copleri
toz héline getirelim. Bu tozu da dogdada uygun buldugumuz yer-
lere birakalim. Paramparca olduklari igin ¢ép olduklarn bile belli
olmaz. GCevre kirlenmemis olur.

Katiliyorum

Katiimiyorum

Herkes ¢Opl kadar vergi 6demeli. Mesela bir kilogram ¢6p atmak
1 TL olsaydi kimse ¢6p atmazdi.

Katilyorum

Katilmiyorum




Nereden Nereye?

Esma

Bence ¢opleri sikistirip tugla gibi sert ve kiigik sekillerde cisimle-
re donusttrmeliyiz. Daha sonra bunlari ev yaparken kullanabiliriz.

Katiliyorum

Katiimiyorum

Bence ¢opleri yaptigimiz yollarin altina serelim. Uzerine de asfalt
dokelim. Bu sekilde ¢dpleri sonsuza kadar saklamis oluruz.

Katiliyorum

Katilmiyorum

Cok fazla kagit atik oluyor. Bu nedenle kitap ve defterleri yasak-
layalim. Bunun yerine sadece elektronik kitaplar olsun. O zaman
hic kagit ¢cépl olmaz.

Katillyorum

Katilmiyorum




insan ve Cevre/Canlilar ve Yasam

x 40+40

FEN BILGiSI 4

Ogrencinin Adi-Soyad::
Etkinlik Ad:
Tarih:

2. Neyi iyi yaptim? Neden?

3. Hangi konuda zorlandim? Neden?
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Basit Elektrik Devreleri/

Fiziksel Olaylar

Okuma Lambasi

DEO.F4. i i ini
4.15.1. Basit elektrik devresini olusturan devre elemanlarini islevleri ile tanir.

FEN BILGiSI 4

DEO.F4.15.2. Calisan bir elektrik devresi kurar.

DEO.F4.15.8. Verilen problem d O
-9. urumuna yonelik AP
tasarlar. y ik devre elemanlarini kullanarak 6zgun bir Grin

Aroc Gerecler
| adet ampul, 1 metre kablo, | adet analntar, Montem ve Teknikler
| adet pil yatag), 1 adet xalem pil, silikon Sar) e
LobanCas), MUKAVVA Karton, Yayvon ¢op siS, vap, ormex olay,
pam’c lastigy, pet bardak, pet sise. .

Uygulayici icin On Hazirhk

Ogretmen, derse giris etkinliginde dilerse sinifa gesitli ambalajlar getirerek {izerlerindeki

geri donustm sembolleri ile dikkat cekebilir.
\ Etkinlik formlari, etkinlik dncesinde dgrenci say!sl kadar cogaltiimalidir.
Etkinlikte kullanilacak malzeme/arag geregler, etkinlik oncesinde ihtiyag kadar temin

edilmelidir.




Okuma Lambasi

Ogrenme-Ogretme Siireci

Ogretmen, dnceden temin ettigi devre elemanlarini gosterir ve ézellikleri hakkinda hatirlatici
sorular sorar:

e Anahtarin devrede gérevi nedir?

e Pil disinda baska hangi araclar devreye glc verebilir?

e Kablolar viicudumuzdaki hangi organlara benzer?
Ogretmen, bu derste devre elemanlarini kullanarak insanlarin sorunlarina ¢ézim ureteceklerini
belirtir. Asagidaki hikayeyi okur:
“Mustafa kitap okumayi ¢ok seven bir cocuktur. Her gece yatmadan 6énce muhakkak kitap okur.
Ancak bu durumdan odasini paylastigi kiiciik kardesi ibrahim ¢ok da memnun degildir. Clinkii
Mustafa her aksam yatmadan 6nce kitap okudugu icin odanin i1si1gi acik kalmak zorundadir.
ibrahim ise 1sik acikken uyuyamamaktadir. Mustafa, kardesini rahatsiz etmemek igin bir okuma
lambasi tasarlamak istemektedir. Ancak nasil bir tasarim yapmasi gerektigini bilmemektedir.
Mustafa’nin bu konuda biraz yardima ihtiyaci var.”
Ogrencilere Mustafa icin bir okuma lambasi tasarlayacaklarini séyler. Ogrencilere tasarimlarini
gerceklestirirken bazi seylere dikkat etmeleri gerektigini soyler.
Dikkat edilmesi gerekenler:

e Okuma lambasinin ¢cok agir olmamasi gerekmektedir.

e Mustafa okuma lambasini yatakta kullanmak istemektedir.

e Okuma lambasinin 1sigi Mustafa’nin kardesini rahatsiz etmeyecek sekilde belli alana

odaklanmali, odanin tamamina yayilmamalidir.

Ogretmen, dgrencilere etkinlikte kullanabilecekleri malzemeleri gésterir. Ogrencilerden tasarm
yaparken bu malzemeleri dikkate almalari gerektigini belirtir Daha sonra 6grencilerden
tasarimlarini Ek-1’e cizmelerini ve gizimlerini tanitmalarini ister. Ogretmen, cizimler {zerinde
hangi bélimde hangi malzemeleri kullanacaklarini sorarak malzeme-Urin iliskisinin korunmasina
yardimci olur.
Daha sonra 6grencilere malzeme setlerini dagitir. Silikon tabancasi kullanimi esnasinda gerekli
guvenlik énlemlerini alarak Uretim sirecinde dgrencilere yardimei olur. Ogrenciler tretimlerini
tamamladiktan sonra Ek-2’yi dag@itir. Ogrencilerden gelistirdikleri Griinii kontrol listesindeki
maddelere gére degerlendirmelerini ister.
Ogrenciler Uiriin Uizerinde varsa degistirmek istedikleri bdlimleri degistirip Uriine son halini verirler.
Ogretmen daha sonra Ek-3’0 dagitir. Formda yer alan okuma lambalari ile kendi Gretimlerinin
benzerlik ve farkhliklarini agiklamalarini ister.

Ogretmen degerlendirme calismalari ile etkinligi sonlandirir.

fa Oz Degerlendirme Formu
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FEN BILGiSI 4

Basit Elektrik Devreleri/Fiziksel Olaylar

Ek-1: Tasarim Lambam

Asagidaki bolime bir okuma lambasi tasarlayiniz. Lambayl tasarlarken kullanabileceginiz

malzemeler verilmisg, dikkat etmeniz gereken hususlar aciklanmigtir.

Kullanilabilecek Malzemeler

1 adet ampul, 2 metre kablo, 1 adet anahtar, 1 adet pil yatagi, 2 adet kalem pil, silikon tabancasi,

mukavva karton, yayvan ¢op sis, paket lastigi, pet bardak, pet sise.

Dikkat edilmesi gerekenler:

Okuma lambasinin ¢cok agir olmamasi gerekmektedir.

Mustafa okuma lambasini yatakta kullanmak istemektedir.

Okuma lambasinin 1s1§1 Mustafa’nin kardesini rahatsiz etmeyecek sekilde belli alana odaklanmali,

odanin tamamina yayillmamalidir.

Tasarimin gizimi:

Bu tasarimi diger lambalardan ayiran 6zellikleri:
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Okuma Lambasi

Ek-2: Kontrol Listesi

Evet Hayir

Tasarladigim Uriin tasinabilir mi?

Tasarladigim Urtin kolay kullanilabilir mi?

Tasarladigim GrGn dayanikli mi?

Tasarladigim Urtin farkl iklim kosullarina uygun mu?

Tasarladigim Urln farkli mekanlarda da kullanilabilecek
sekilde iglevsel mi?

Tasarladigim Uriin ekonomik mi?

Tasarladigim triin kullanicilarin isteklerine yanit veriyor
mu?

Yeniden tasarlayacak olsaydin bu iiriinde neleri degistirmek isterdin? Neden?
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FEN BIiLGIiSIi 4

Basit Elektrik Devreleri/Fiziksel Olaylar

Ek-3: Okuma Lambalari

Asagidaki okuma lambalari ile kendi tasarimin arasindaki benzerlik ve farkliliklari yazahm.

BENZERLIK

URUN

FARKLILIK
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Okuma Lambasi

Ogrencinin Adi-Soyadi:
Etkinlik Ad:
Tarih:

2. Neyi iyi yaptim? Neden?
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